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CARVALHO, Amos Ferreira de. Jogos digitais como ferramenta de aprendizagem de
Matematica e inclusdo no atendimento educacional especializado. 2025. 95f. Dissertagao
(Mestrado em Educacdo) — Centro de Ciéncias Humanas. Universidade Estadual de Montes
Claros. Montes Claros / MG. Brasil.

RESUMO

A dissertagcdo aborda o uso de jogos digitais no ensino de Matematica para estudantes com
Necessidades Educacionais Especiais (NEE), com foco em praticas inclusivas e na formagao
docente. O objetivo principal € investigar as contribui¢des dos jogos digitais como recursos
didatico-pedagogicos nos processos de ensino e aprendizagem de Matematica para estudantes
dos Anos Finais do Ensino Fundamental que recebem Atendimento Educacional Especializado
(AEE), bem como compreender as percepcgoes dos professores quanto a sua formagao para esse
contexto. A pesquisa ¢ composta por dois artigos. O primeiro realiza um mapeamento das
produgdes cientificas nos Anais do Encontro Nacional de Educacao Matematica (ENEM) entre
2007 e 2022, visando identificar o estado do conhecimento sobre o uso de jogos digitais no
ensino de Matematica para estudantes com AEE. A analise revela uma escassez significativa
de estudos sobre o tema: apenas trés trabalhos especificos foram encontrados no periodo
analisado. Apesar disso, os estudos indicam que os jogos digitais tém potencial para aumentar
a motivagdo dos alunos, desenvolver habilidades sociais e emocionais € promover ambientes
de aprendizagem colaborativos. Contudo, limitagdes como a falta de formacdo adequada dos
professores e a insuficiéncia de infraestrutura tecnoldgica nas escolas sdo apontadas como
entraves para o uso efetivo desses recursos. O segundo artigo investiga a percep¢ao de
professores do Ensino Fundamental sobre sua formacao, inicial e continuada, para o uso de
tecnologias digitais no ensino de Matematica a estudantes com NEE. A pesquisa, de abordagem
qualitativa e fenomenologica, realizou entrevistas com cinco professores de uma escola publica
do norte de Minas Gerais. Os resultados evidenciam que a formacgao inicial ¢ considerada
deficiente, e a formacdo continuada, embora presente, ndo atende plenamente as exigéncias da
pratica pedagogica inclusiva. Apesar disso, os docentes buscam, por conta propria, capacitagao
por meio de cursos livres, plataformas digitais e trocas com colegas. Eles reconhecem os jogos
digitais como ferramentas pedagogicas acessiveis, ludicas e eficazes na promogdo da
aprendizagem multissensorial, da participagdo dos estudantes e do desenvolvimento de
habilidades socioemocionais. A dissertagao conclui que os jogos digitais, quando utilizados
com intencionalidade pedagdgica, constituem instrumentos eficazes para a construgdo de
praticas inclusivas e equitativas no ensino de Matematica. No entanto, seu uso efetivo depende
do apoio de politicas publicas que assegurem formagdo docente de qualidade e acesso a
tecnologias adequadas. Ambos os artigos convergem ao afirmar que o uso planejado de jogos
digitais pode transformar positivamente o ambiente escolar, contribuindo para uma educacao
inclusiva, democratica e sensivel as diferencas.

Palavras-chave: Educacdo Matemadtica. Jogos Digitais. Educagdo Inclusiva. Formacao
Docente.
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inclusion in specialized educational services. 2025. 95f. Dissertation (Master in Education) —
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ABSTRACT

This dissertation explores the use of digital games in teaching Mathematics to students with
Special Educational Needs (SEN), focusing on inclusive practices and teacher training. The
main objective is to investigate the contributions of digital games as didactic and pedagogical
tools in the teaching and learning processes of Mathematics for students in the final years of
elementary school who receive Specialized Educational Assistance (SEA), as well as to
understand teachers’ perceptions regarding their training for this context. The research is
composed of two articles. The first presents a mapping of scientific studies published in the
Annals of the National Meeting of Mathematics Education (ENEM) from 2007 to 2022, aiming
to identify the state of knowledge on the use of digital games in Mathematics education for
students with SEA. The analysis reveals a significant lack of studies on the topic, with only
three specific works found in the period analyzed. Despite this limitation, the studies indicate
that digital games have the potential to increase student motivation, develop social and
emotional skills, and foster collaborative learning environments. However, challenges such as
insufficient teacher training and inadequate technological infrastructure in schools are
identified as major barriers to effective implementation. The second article examines
elementary school teachers’ perceptions of their initial and continuing education for using
digital technologies in teaching Mathematics to students with SEN. The research, which follows
a qualitative and phenomenological approach, conducted semi-structured interviews with five
teachers from a public school in northern Minas Gerais. The results show that initial teacher
training is perceived as insufficient, and continuing education, although available, does not
effectively meet the demands of inclusive teaching practices. Nevertheless, the teachers show
initiative in seeking alternative forms of training through free courses, digital platforms, and
peer collaboration. They recognize digital games as accessible, playful, and effective
pedagogical tools that support multisensory learning, student engagement, and the development
of socio-emotional skills. The dissertation concludes that, when used with pedagogical
intentionality, digital games are powerful instruments for building inclusive and equitable
Mathematics teaching practices. However, their effective use depends on public policies that
ensure quality teacher education and access to adequate technological resources. Both articles
converge in showing that the planned use of digital games can positively transform the school
environment, contributing to an inclusive, democratic, and diversity-sensitive education.

Keywords: Mathematics Education. Video Games. Inclusive Education. Teacher Training.
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INTRODUCAO

De acordo com a Constituicdo Federal Brasileira, todos tém direito a educagao, que vise
o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifica¢ao

para o trabalho (Brasil, 1988).

Cada pessoa tem o seu tempo, desenvolve-se de forma diferente, e o meio interfere no
desenvolvimento de suas habilidades. Nesse contexto, a educacdo inclusiva envolve a
adaptacdo de praticas pedagbgicas, estratégias de ensino, materiais didaticos e ambientes

escolares para atender as necessidades individuais de cada estudante.

A inclusdo precisa ser garantida as pessoas que apresentam alguma deficiéncia,
estabelecendo na sociedade a equidade de direitos, ja que as oportunidades devem se estender
a todo cidaddo sem discriminagdo. Nesse sentido, a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao
Nacional (Brasil, 1996), estabelece que a Educacdo Especial, voltada aos estudantes que
apresentam necessidades especiais, deve ser ofertada preferencialmente na rede regular de
ensino, assegurando a inclusdo e a dignidade do individuo. Para garantir esse direito, faz-se
necessario que os educadores tenham formacao especifica para atender a esse publico, de modo
arealizar a integragdo eficiente desses estudantes em classes comuns. Conforme a lei n.° 13.005
(Brasil, 2014) pelo Plano Nacional de Educacdo (PNE), escolas brasileiras devem garantir um
sistema inclusivo. Estudantes entre 4 e 17 anos com necessidades especiais tém o direito de

serem matriculados em classes comuns a todos.

Frente a tal cendrio, vale a consideracdao de que as pessoas aprendem de varias formas:
umas sdo mais visuais, outras mais auditivas, algumas deduzem com facilidade e outras
precisam explorar mais contetidos, necessitando de variadas metodologias de aprendizagem,
para compreender determinado assunto. Tendo em vista essa condi¢do, o uso das tecnologias

digitais para a aprendizagem pode ser ainda mais agregador no processo educacional.

O presente estudo foi realizado no ambito do Programa de Pés-Graduagao em Educagdo
da Universidade Estadual de Montes Claros — PPGE/Unimontes, na linha de pesquisa
Educagao Matematica, sob a perspectiva da utilizacao dos jogos digitais no processo de ensino
e aprendizagem de estudantes com necessidades educacionais especiais nas aulas de

Matematica.



Trajetoria Pessoal, Profissional e Motivacoes para a Pesquisa

Para justificar as motivagdes desta pesquisa, ¢ importante trazer a tona questdes pessoais
que influenciaram diretamente o autor na busca por compreensao e conhecimento acerca dos
desafios envolvidos nos processos de ensino e de aprendizagem de Matematica para estudantes

com necessidades educacionais especiais.

Atualmente, tenho o diagnostico de que sou portador do Transtorno do Espectro Autista
(TEA). O TEA ¢ uma condi¢ao neurologica que afeta o desenvolvimento da comunicagdo, do
comportamento e das habilidades sociais de uma pessoa. Segundo a Organizagdo Mundial da
Satde (OMS), o TEA ¢ um transtorno que se manifesta por dificuldades na interac¢do social, na
comunicagdo e por padrdes de comportamento restritos e repetitivos (OMS, 2019). No entanto,
durante meus anos de Educagao Basica, nao havia qualquer entendimento ou reconhecimento
dessa condicao. O contexto socioeconomico da minha familia, somado a falta de informagdes

sobre o tema, contribuiu significativamente para a nao identificacdo dessa realidade na época.

Essa reflexdo pessoal foi fundamental para guiar o desenvolvimento desta pesquisa, que
busca entender e propor solug¢des e alternativas para os obstaculos enfrentados pelas pessoas
que necessitam de Atendimento Educacional Especializado (AEE), especialmente no campo da

Matematica.

Oriundo da zona rural de Brasilia de Minas (MG), em uma época em que o estudo era
luxo, um estudante com necessidades de AEE ficava a margem do ensino e da sociedade, ja que
nao se tinha informacao acessivel, nem mesmo os membros de muitas familias tinham formagao
basica educacional que pudessem associar a uma questdao de saude que nao fosse psiquiatrica.
Dessa maneira, estudantes com minha condi¢do ou mesmo outra, ndo tiveram assisténcia.

Assim, foi preciso vencer muitas barreiras para se chegar ao ensino superior.

De um casal com onze filhos, hoje, s6 restam trés, alguns ndo tive o prazer de conhecer,
pois partiram antes do meu nascimento, eu fui o iinico neurodivergente a possuir o TEA. Minha
mae ja estava em idade avancada quando ficou gravida. O periodo de gestacdo foi bem
complicado, uma vez que os trabalhos diarios eram pesados, ja que meus pais eram lavradores
e sempre viveram na area rural. Sobreviviam do que produziam. As criticas sofridas pela minha
mae, por uma gravidez tardia, provavelmente podem ter acionado gatilhos para estresse ou
trauma, o que desencadeou o autismo em mim. Comecei a falar aos trés anos de idade, essa
demora na fala levaram meus pais a perceberem que eu era diferente, apesar de nao terem

consciéncia desse tipo de transtorno. Afastaram-me das pessoas por medo de me maltratarem
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ou mesmo para evitar algum tipo de rejeicdo, assim, eu era muito protegido. Aos sete anos,
comecei a frequentar a escola primaria, a qual era multisseriada (1° ao 4° ano), localizada em
uma comunidade rural no municipio de Brasilia de Minas, que funciona até os dias de hoje,
oferecendo os anos iniciais do ensino fundamental, do 1° ao 5°. Minha irma era a minha
professora na escola, iamos juntos e a p¢ mesmo, na companhia de alguns colegas de infancia.
Na época nao se falava a respeito de estudantes especiais e ndo se fazia distingdo com esse

critério, apenas se o estudante alcangava a proposta de aprendizagem ou nao.

O acolhimento por parte da professora era padrao, comum a todos os demais estudantes.
Nao existiam atividades adaptadas, quem tinha mais dificuldade realizava as atividades de
acordo com seus limites. Nao tive dificuldades com leitura, mas, sim, em transcrever do quadro
para o caderno, pois tinha lentidao, geralmente era o ultimo a terminar de copiar no caderno o
que era escrito no quadro, o qual era verde e o recurso de escrita era com giz branco. Em funcao
dessa lentidao na aprendizagem e escrita, inaptidao para praticas esportivas ou brincadeiras de
qualquer tipo, eu era sempre o ultimo a ser escolhido para qualquer atividade coletiva que fosse
proposta. Os colegas nunca foram acolhedores, eram poucos os que se aproximavam e eu nao
percebia ninguém com tracos parecidos com os meus, por isso sentia sempre que era diferente.
Ap6s concluir a 4* série do Ensino Fundamental, era preciso mudar para a cidade para continuar
os estudos, foi uma tentativa que meus pais fizeram, mas nao consegui ficar longe deles, o que
me fez desistir, ficando trés anos fora da escola, morando com meus pais e alguns irmdos na

zona rural.

Em 1997 passou a ser disponibilizado o transporte para estudante, foi quando retornei
aos estudos e iniciei a 5° série do ensino fundamental; saia de casa as Sh da manha, chegando
na E. E. Cirilo Pereira da Fonseca as 7h, localizada na cidade de Campo Azul. O retorno era as
12h, porém chegava em casa por volta das 14h. Assim, conclui o ensino fundamental. Quando
fui para o ensino médio, ja com 19 anos, como precisava trabalhar, mudei de escola, buscando
estudar no turno noturno para trabalhar durante o dia nas atividades rurais. Matriculei-me na
Escola Estadual de Sao Jodo do Pacui, na cidade de Sao Joao do Pacui, escola que hoje recebe
o nome de Escola Estadual Jesuzinha Aratjo Magalhies, concluindo, assim, no ano de 2003 o

ensino médio, com trés anos de defasagem.

Durante a vida escolar, as maiores dificuldades que enfrentei foram, sem duvida, lutar
contra as diferengas que existiam entre mim e em outros € ndo saber lidar com aquelas

diferengas que eram perceptiveis e que, muitas vezes, geravam desconforto emocional. As



tentativas de conversar com colegas, também eram frustrantes, os assuntos que eu trazia, na
maioria das vezes, ndo faziam sentido para o grupo de colegas, o que me fazia falar bem menos
que os demais. Como tinha facilidade e muito prazer em estudar disciplinas da area das exatas,
usava os conhecimentos para tentar chamar a ateng¢do dos colegas, principalmente daqueles

mais populares, que conheciam mais pessoas, era uma forma de me sentir integrado.

Desistir da escola por causa das dificuldades nunca passou pela minha mente, sempre
acreditei que conseguiria aprender como os demais estudantes, porém precisava de mais tempo
de dedicacdo e era o que eu fazia. Na época nao havia professores preparados para trabalhar
com estudantes com qualquer tipo de dificuldade associada a questdo mental, ndo que me
recorde. Todos eram tratados da mesma forma, lembro que no ensino médio havia colegas com
dificuldades de aprender ciéncias exatas, provavelmente teria algum tipo de deficiéncia, mas
isso nem era discutido na €época. Nao havia consciéncia e nem politicas publicas a respeito da
inclusdo, das diferengas ou algo similar voltado para pessoas com algum tipo de deficiéncia ou

dificuldade mental a qual limitasse a sua aprendizagem.

Os professores que me acompanhavam no ensino médio sempre falavam que eu me
sobressaia bem em Ciéncias Exatas, mesmo eu sabendo que era preciso me dedicar mais tempo
estudando. Naquela época, os cursos das graduagdes ndo eram muito divulgados, nem as
ofertas de vagas, possivelmente em fun¢do dos meios de comunicagdo ainda serem escassos na
minha regido. O curso de Matematica foi escolhido por mim ao concluir o ensino médio, tendo
em vista meu bom desempenho na area de célculos, como havia na Unimontes o curso gratuito,

prestei o vestibular e fui aprovado.

A licenciatura veio para mim como uma heranca de familia, minha irma foi minha
primeira professora, assim, seguir a carreira foi algo natural, ja que o contato com o ambiente
escolar e tudo que perpassa o oficio de professor estava entranhado em mim, no cerne da minha
consciéncia. Para o estudante, o professor ¢ referéncia, para o irmao mais novo, o mais velho ¢
referéncia, no meu caso, eu tinha as duas, portanto, o magistério ja estava em mim, e eu, tao

somente, abracel.

Na graduacdo, as dificuldades vivenciadas desde o ensino fundamental e médio
prevaleceram, principalmente no relacionamento interpessoal, os desafios eram didrios,
comportamento, compreensao de contetidos e principalmente por ndo saber que possuia um
transtorno que exigia cuidados. Durante a graduacdo, buscava sempre por medicamentos

naturais para concentracdo e memorizacdo, pois tinha muita dificuldade com essas questdes.
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Na graduacdo ndo foram ministradas disciplinas que abordassem a educacdo especial, caso
houvesse, acredito que eu poderia, talvez, ter descoberto o autismo, por meio, até, de uma

autoanalise e poderia ter procurado ajuda especializada.

No primeiro ano de graduagdo, de 2004 a 2005 participei da 1* Semana da Matematica,
Fisica e Estatistica, promovida pela Universidade Estadual de Montes Claros-Unimontes, a
experiéncia do evento foi significativa, um marco para um profissional na formacao inicial de
docentes de Matematica da Unimontes. Participei, também, do 4° Férum de Ensino nessa
mesma Universidade o que foi possivel compreender mais de perto a formacao do curriculo do
professor, suas interfaces e seus desafios. Apesar de significativos, esses dois eventos nao
trouxeram contribui¢cdes para formacdo visando a inclusdo, tratando-se de pessoas com

deficiéncias.

Nos anos de 2006 e 2007 tive a oportunidade de participar do Projeto Geometria
Dinamica: Uma Quebra de Paradigmas, promovido pelo Departamento de Ciéncias Exatas da
Universidade Estadual de Montes Claros-Unimontes, foi o primeiro contato com a sala de aula
na fungdo de professor. A experiéncia aconteceu em uma escola publica de Montes Claros e foi
importante para a minha carreira esse primeiro olhar para a educagdo na pratica de forma
diferenciada ¢ ndo somente como mais um professor regente com as mesmas velhas
metodologias de perguntas e respostas. O periodo de estagio foi realizado em escola regular e
ndo havia estudante especial. Nessa época as escolas especializadas como, Centro Pedagogico
Capelo Gaivota e Escola Estadual Abdias Dias de Souza recebiam os estudantes com
necessidades especiais e a politica de inclusdo ainda ndo tinha a propor¢do que tem hoje,

portanto as escolas regulares nao eram procuradas para matricula desses estudantes.

Apds concluir o ensino superior sentia-me preparado, sim, para ser um educador,
entretanto, percebi a necessidade de procurar um fonoaudidlogo para melhorar a dic¢do, uma
das dificuldades provenientes do autismo. O ingresso na educagdo basica se deu apds realizar
0 primeiro concurso para professor de Matematica da Secretaria de Estado de Educacdo de
Minas Gerais, sendo aprovado e nomeado. Muitos desafios foram enfrentados nesses anos de
docéncia, principalmente quando se tratava de estudantes especiais. Para vencer essa
dificuldade e desenvolver um bom trabalho, a principal estratégia utilizada por mim era
compreender a deficiéncia do estudante para tentar buscar a melhor forma de aprendizagem, e
assim eu fazia, principalmente a escuta ativa. Os estudantes especiais me norteavam por

intermédio de suas especificidades.



Além de questdes referentes aos estudantes com necessidades especiais, uma das
dificuldades como autista foi permanecer em uma sala de aula que, na maioria das vezes, havia
varias pessoas falando ao mesmo tempo, isso se torna irritante e intoleravel, mas foi sendo
vencido com o tempo. Hoje, tenho menos sensibilidade ao barulho e em relagao aos estudantes
especiais, em sua maioria, possuem um professor de apoio que auxilia nas atividades, o que
facilita para o professor regente, pois além das demandas de uma classe lotada, muitas vezes,
ele ndo tem afinidade com o ensino especial, assim esse auxilio ¢ primordial para o melhor

andamento da aula.

Atualmente, estou como gestor em uma institui¢do publica, atuando diretamente com
toda comunidade escolar, fui eleito por voto direto, sendo para mim uma conquista relevante
tanto profissional, quanto pessoal. Presido reunides, atendo diariamente estudantes, pais,
servidores e meus superiores da Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais. Os desafios
do autismo, principalmente no que se referem ao contato direto com as pessoas me retomam a
época da escola, em que eu precisei me adaptar a cada dia para conseguir executar todas as
tarefas da minha rotina, ainda hoje, ¢ o que eu fago, persisto, sempre com a determina¢do em

vencer e nunca desistir.

Os desafios que vivenciei na formacgdo bdsica e superior, e como professor de
Matematica, assim como aqueles que vivencio diariamente como gestor de escola estadual,
instigaram-me a pesquisar sobre os processos de ensino e de aprendizagem de Matematica. O
interesse em especial, diz respeito a utilizagdo dos jogos digitais como ferramentas de
aprendizagens, com o objetivo de verificar qual o Estado do Conhecimento das pesquisas
brasileiras, acerca da incorporacao dos jogos digitais no processo de ensino e de aprendizagem

de Matematica visando a inclusio dos estudantes com deficiéncia.

Educac¢ao Especial no Brasil: do periodo imperial aos dias atuais

IA Educacao Especial ¢ uma modalidade de ensino que perpassa todos os niveis e etapas
da educacdo. Nesse sentido, no Atendimento Educacional Especializado (AEE), faz-
se necessario a utilizagdo dos recursos e servigos adequados a cada necessidade, nivel e etapa
do ensino, além disso ¢ preciso orientar-se quanto a sua utilizacdo no processo de ensino e
aprendizagem nas turmas comuns da educagdo basica. Vale ressaltar, que a Educagdo Especial
faz parte de um processo de inclusdo, que ¢ previsto em lei, mas que por um longo tempo ficou
a margem das pautas de politicas publicas. Embora houvesse escolas especializadas no

atendimento aos estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE), a segregacao,
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ainda seguiria como um Obice na garantia da dignidade e da cidadania.

A Educagdo Inclusiva trata de um modelo educacional que visa garantir o acesso a
escola, independentemente de o estudante ter ou nao algum tipo de deficiéncia. O termo
“deficiéncia” significa uma restricao fisica, mental ou sensorial, de natureza permanente ou
transitdria, que limita a capacidade de exercer uma ou mais atividades essenciais da vida didria,
causada ou agravada pelo ambiente econdmico e social (Brasil, 2001). Nessa perspectiva, desde
a Educacdo Infantil até a Superior, todos participam do processo de ensino e aprendizagem em

um mesmo ambiente.

Ademais, a classe social, cor, raga, cultura (povos indigenas, quilombolas e ribeirinhas)
também sdo levadas em consideracdo, no processo de inclusdo, ou seja, o principal objetivo da
Educacdo Inclusiva ¢ valorizar a heterogeneidade, o ser unico de cada pessoa. Portanto, a
principal diferenca entre Educagao Especial ¢ Educacao Inclusiva é que enquanto o publico-
alvo, na primeira ¢ limitado, voltado para pessoas com deficiéncia, a segunda abordagem
reconhece que todos sdo diferentes dentro do ambiente escolar. Dessa forma, pessoas com ou

sem deficiéncia aprendem juntas.

A Educagdo Especial tem como publico-alvo pessoas com deficiéncia fisica ou
intelectual, Transtornos Globais de Desenvolvimento (TGD), o Transtorno do Espectro Autista
(TEA) ¢ o mais comum desses, e/ou altas habilidades ou superdotagdo. Os TGD representam
um grupo de condi¢des que se manifestam, geralmente, nos primeiros cinco anos de vida,
afetando de maneira significativa as habilidades sociais, de comunica¢do e de comportamento
dos individuos. Esses transtornos sdo caracterizados por dificuldades nas interagdes sociais
reciprocas, apresentando padrdes de comunicagdo estereotipados e repetitivos, além de um
estreitamento nos interesses e atividades. Tais caracteristicas podem prejudicar a capacidade de
comunicacdo, dificultar a adaptagdo as situacdes cotidianas e comprometer a interagdo social
dos pacientes. Essas manifestagdes variam em intensidade e impacto, mas, com o suporte
adequado, muitas pessoas conseguem desenvolver suas habilidades e melhorar sua qualidade
de vida (American Psychiatric Association, 2013). Os superdotados ou com altas habilidades
sdo os estudantes que apresentam potencial elevado na area intelectual, académica, de lideranca,

psicomotora, de artes e/ou de criatividade.

Tendo em vista a relevante necessidade de se pensar no desenvolvimento social e
educacional da sociedade, esta dissertagdo faz uma abordagem histoérica e linear da evolucao da

educacdo especial, partindo das primeiras manifestagcdes de inclusdo desse publico, muito



tempo invisivel aos olhos do mundo (Silva, 2015). A mudanga de visdo teve inicio no Império,
embora essa condicdo do estudante portador de necessidades especiais fosse tratada como
patologia médica (Ferreira, 2012). Somente com o movimento da Escola Nova no século XX ¢
que foram realizados investimentos em estudos com o objetivo de verificar esse atraso
intelectual, além da criacdo de politicas publicas, com embasamento em lei, para ampliar e

conscientizar o cidadao em relacdo a democratizagao do acesso a educacao (Lima, 2018).

De acordo com Ferreira (2004), no ano 1835 alguns filantropos brasileiros,
influenciados pela visao francesa da educagao a pessoas cegas e surdas, tiveram a iniciativa de
criar um instituto educacional voltado a essa parcela da sociedade. O Conselheiro Cornélio
Ferreira Franga, na sessdo de 29 de agosto de 1835, deputado neste ano a Assembleia Geral
Legislativa, defendeu a proposta de cada provincia brasileira contar com um professor de
primeiras letras (professor do ensino fundamental dos anos iniciais nos dias atuais) para surdos-
mudos e para cegos. Foi a primeira vez que surgiu no governo imperial uma proposta voltada

para o publico alvo da educacdo especial.

Ainda segundo Ferreira (2004), em 1839 as noticias sobre o sucesso que as institui¢des
educacionais francesas desempenharam no processo de escolarizacdo de cegos chegou ao
Brasil, despertando no desembargador Maximiliano Antonio de Lemos o interesse sobre esse
assunto que criou uma comitiva para estudar e buscar informagdes sobre esse processo de
escolarizagdo para o Império Brasileiro. Ferreira (2004), afirma ainda que o desembargador
José Ignacio Vaz Vieira tinha contatos com Maximiliano, e com Manoel Alvares de Azevedo,
que tinha um filho, José Alvares de Azevedo, nascido no dia 8 de abril de 1834, com cegueira
congénita. Vendo a aptidao da crianca para diversas areas do conhecimento, José Ignéacio Vaz
Vieira achava um desperdicio uma crianga com grandes aptiddes ndo poder ser educada de

forma adequada, pois ndo se tinha uma escola especializada para atender esse publico.

De acordo com José Ignacio Vaz Vieira, no ano de 1844, José Alvares de Azevedo, o
filho de Manoel partiu para Paris com 10 anos de idade para estudar no Instituto dos Meninos
Cegos de Paris. Permaneceu seis anos de estada no Instituto dos Cegos de Paris e alcangou
excelente educa¢do. Retornou ao Brasil em 1850, trazendo uma grande bagagem de
informagdes referente a educagdo e alfabetizacdo de pessoas cegas, que até aquele momento
era novidade em solo brasileiro, principalmente o novo método de escrita, o Braille. Trouxe
consigo uma colegao de livros impressos € manuscritos em pontos salientes, cartas geograficas,

pranchas e grades para escrita e operagdes de aritmética, objetos até entdo, aqui no Brasil, nunca
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Vistos.

De acordo com Ferreira (2004) Azevedo foi convidado a expor seus conhecimentos ao
imperador D. Pedro II. O monarca, antevendo imediatamente a extensao dos beneficios que
podiam auferir os cegos, proclamou: “A cegueira ja nao ¢ uma desgraca”. Nessa mesma
ocasido, foi apresentada, por José Alvares de Azevedo, a ideia e a proposta de se criar uma
escola para cegos, semelhante a escola de Paris, o que era sua grande aspiragdo. Imediatamente

planejou a fundacgdo, na corte, de uma instituicdo para educagao dos meninos cegos.

Conforme ressalta Benazzi (2015) parte da Antiguidade até o inicio da Idade Moderna
caracteriza-se como um periodo mistico no que se refere a cegueira, uma vez que se acreditava

que esta era uma desgraca.

No Brasil, o atendimento as pessoas com deficiéncia, segundo a Memoria da
Administragdo Publica Brasileira (Mapa), teve inicio na ¢época do Império, mais
especificamente na década de 50 do século XIX, com a criagdo de duas institui¢des: o Imperial
Instituto dos Meninos Cegos, em 1854, atual Instituto Benjamin Constant (IBC), e o Instituto
dos Surdos-Mudos, em 1857, atual Instituto Nacional da Educagdo dos Surdos (Ines), ambos
no Rio de Janeiro. De acordo com dados da Mapa nessa época havia um entendimento de
Estudante Especial como um caso de patologia médica, porém com o movimento da Escola
Nova, nas décadas de 20 e 30 do século XX, foram direcionados estudos psicoldgicos para a
educagdo, o que deu inicio a testes de inteligéncia em que classificavam e excluiam os

estudantes considerados atrasados intelectualmente.

O Imperial Instituto dos Meninos Cegos foi criado pelo Decreto n° 1.428, de 12 de
setembro de 1854 (Brasil, 1954a), que em seu Art. 33 regulamenta o funcionamento e o modelo
pedagdgico a ser implantado de Mr. Luiz Braille, adaptado pelo Instituto de Paris com a
atribui¢do de ministrar a instrugdo primaria e alguns ramos da secundaria, educagdo moral e
religiosa, ensino de musica, bem como oficios fabris. A autorizagdo do governo imperial com
o dispéndio de verbas para a fundagdo do instituto foi conferida pelo decreto n® 781 (Brasil,
1854b), de 10 de setembro de 1854. De acordo com Humberto de Mello e Sidio Machado
(2017), José Alvares de Azevedo participou, intensamente, de todas as providéncias iniciais e
decisivas que resultaram na fundagdo do Imperial Instituto dos Meninos Cegos, cujo ato de

inauguracao ocorreu no dia 17 de setembro de 1854.

Ainda de acordo com os autores Humberto de Mello e Sidio Machado (2017), em plena



juventude e no exercicio de intensa atividade, José Alvares Azevedo foi acometido por um mal
insidioso de tuberculose e faleceu no dia 17 de margo de 1854, poucos dias antes de completar
20 anos de idade, que se daria no dia 08 de abril de 1854. Portanto, o idealizador nao participou

da inaugurac¢do do Instituto.

O sonho de José Alvares de Azevedo concretizou-se exatamente seis meses apds seu
falecimento, em 17 de setembro de 1854, com a instalagdo do Imperial Instituto dos Meninos

Cegos, atualmente denominado Instituto Benjamin Constant (Lemos, 2003)

Por sua imensa contribui¢do para a inclusdo social da pessoa cega brasileira, José
Alvares de Azevedo recebeu o titulo de Patrono da Educagdo dos Cegos no Brasil e no dia do
seu nascimento, 8 de abril, foi declarado oficialmente Dia Nacional do Sistema Braille pela Lei

n° 12.266, de junho de 2010 (Brasil, 2010).

Primeira instituicao voltada para a educacdo dos deficientes no Brasil, segundo o Mapa,
o IBC, antigo Imperial Instituto dos Meninos Cegos tinha como objetivo fornecer o ensino
basico e profissional aos estudantes, o que se inseriu no debate sobre a expansido da
escolarizagdo e da profissionalizacdo da populacdo pobre, que marcou a segunda metade do

século XIX no Brasil.

De acordo com o Decreto n® 1.428, de 12 de setembro de 1854 (Brasil, 1954a), o
Imperial Instituto de meninos cegos era dirigido por um Diretor subordinado ao Secretario de
Estado dos Negocios do Império, que inspecionava o estabelecimento por si ou por um

comissario de sua nomeagao.

O Instituto era composto por um professor de primeiras letras € um professor de musica
vocal e instrumental. O professor das artes mecanicas que fossem preferidas com atengdo a
idade e aptidao dos estudantes. O Instituto contava também com um médico, um Capeldo e um
Inspetor de Estudantes por turma de dez educandos. Atendendo a essa demanda, contava com
os empregados e serventes que fossem indispensdveis. Oportunamente foram designados os
professores que se tornaram necessarios a proporcao que se foi desenvolvendo o plano de

estudos adiante declarado (Brasil, 1854a).

Com a proclamagdo da Republica, o Instituto passou a denominar-se Instituto dos
Meninos Cegos, atendendo ao decreto n° 9, de 21 de novembro de 1889 (Brasil, 1989), que
suprimiu o termo ‘imperial” do nome de varios estabelecimentos subordinados a Secretaria de

Estado dos Negocios do Interior. Em nova alteracdo, foi nomeado Instituto Nacional dos Cegos
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pelo decreto n® 193, de 30 de janeiro de 1890 (Brasil, 1890). Com a morte de Benjamin
Constant, que fora professor de Matematica e de ciéncias naturais (1862) e diretor (1869-1889),
a institui¢ao recebeu seu nome, pelo decreto n° 1.320, de 24 de janeiro de 1891 (Brasil, 1891).
Naquele mesmo ano, no dia 26 de fevereiro, o instituto mudou para o que seria sua sede

definitiva, na Praia da Saudade, hoje Praia Vermelha, no Rio de Janeiro.

De acordo com Januzzi, Caiado (2013), no dia 11 de dezembro de 1954, na capital do
pais a época, a cidade do Rio de Janeiro, devido ao empenho pessoal de uma mae americana,
Beatrice Bemis, ¢ de seu marido, com o apoio de profissionais da area de saude, profissionais
liberais e professores envolvidos com a area de educacdo especial foi fundada a primeira
Associagdo de Pais e Amigos dos Excepcionais (Apae). A ideia se espalhou pelo Brasil, e com
o passar dos anos vdrias outras Apaes foram criadas em diferentes cidades e estados ao longo
dos anos. O objetivo principal era promover o bem-estar e o ajustamento social dos estudantes

em todas as idades ¢ etapas da vida, bem como nos espagos que viessem a ocupar.

Segundo Bueno (1993), no Brasil, o termo excepcional consolidou-se, principalmente,
pela influéncia norte-americana, € comegou a ser utilizado, com maior énfase, a partir da década
de 1950, e de modo muito recorrente nas décadas de 1960 e 1970, recebendo criticas ja nos
anos de 1980. Conforme Oliveira e Carvalho (2017), o Documento Norteador para Educacao e
Acgao Pedagogica (2017), da Federagdo Nacional das Apaes, evidencia que: as escolas especiais
da rede Apae surgiram e foram organizadas com o objetivo de atender a demandas sociais em
relacdo a educacdo da pessoa com deficiéncia, acentuando-se a procura por estudantes com
deficiéncia intelectual e multipla. Atualizam suas propostas no modelo educacional, saindo do
modelo das institui¢des especializadas, anteriormente de natureza clinica. O compromisso com
politicas educacionais, e com o direito do estudante a educacdo fica evidenciado, logo que ¢

implantada uma Apae, cujo primeiro ato registra a implantagdo de uma escola especial.

Hoje, a Apae ¢ uma rede nacional de organiza¢des que desempenham um papel
importante na promocao da inclusdo e na defesa dos direitos das pessoas com deficiéncia
intelectual e multipla no Brasil. Elas oferecem uma variedade de servigos, incluindo educagao
especial, assisténcia médica, terapia ocupacional, fisioterapia, apoio psicoldgico e outras
atividades para melhorar a qualidade de vida das pessoas com deficiéncia e suas familias. Além
disso, as APAEs também desempenham um papel crucial na conscientizagdo publica sobre as
questdes relacionadas a deficiéncia. Atualmente o Brasil conta com 2.249 Apaes, com

23.035.726 atendimentos por ano e 1.652.053 assistidos (Apae, 2023).



Em 20 de dezembro de 1961 durante o governo de Jodo Goulart ¢ promulgada a Lei n°.
4024/61, primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional (LDBEN) da educagao
brasileira, com o objetivo de estabelecer as diretrizes e bases para a educacao nacional e regular
o ensino em todo o Pais. Nesse mesmo ano, o atendimento educacional as pessoas com
deficiéncia passa ser fundamentado pelas disposi¢oes da LDBEN n° 4024/61, que aponta o
direito dos excepcionais a educagado, preferencialmente dentro do sistema geral de ensino. Em
seu Art. 88, ¢ determinado que: A educagdo de excepcionais deve, no que for possivel,
enquadrar-se no sistema geral de educacao, a fim de integra-los na comunidade. Em relacao ao
atendimento em instituicdes ndo mantidas pelo servigo publico, o Art. 89 estabelece que: Toda
iniciativa privada, considerada eficiente pelos conselhos estaduais de educagdo e relativa a
educagao de excepcionais, recebera dos poderes publicos tratamento especial mediante bolsas

de estudo, empréstimos e subvengdes (Brasil, 1961).

Em 1971 a Lei n°® 5.692/71, altera a LDBEN n° 4024 de 1961, ao definir tratamento
especial para os estudantes com deficiéncias fisicas e mentais, os que se encontrem em atraso
consideravel quanto a idade regular de matricula e os superdotados, pois a lei anterior nao
promovia um sistema de ensino capaz de atender as necessidades educacionais especiais €
acabava refor¢cando o encaminhamento dos estudantes para as classes e escolas especiais. No
Art. 9° determina que os estudantes que apresentem deficiéncias fisicas ou mentais, os que se
encontrem em atraso consideravel quanto a idade regular de matricula (distor¢do de idade/
série) e os superdotados devem receber tratamento especial, de acordo com as normas fixadas
pelos competentes Conselhos de Educacao. Essas normas deveriam estar de acordo com as
regras fixadas por esses 0rgaos para que fosse promovida, de fato, e garantida a matricula dos
estudantes. A referida lei ndo favorecia a inclusdo na rede regular, mas determinava a escola

especial como destino para essas criangas, jovens ou adultos (Brasil, 1971).

Em 1973, por meio do Decreto n°® 72.425, de 3 de julho de 1973, € criado no Ministério
da Educacdo e Cultura (MEC), o Centro Nacional de Educagdo Especial (CENESP),
responsavel pela geréncia da educagdo especial no Brasil, que, sob a égide integracionista,
impulsionou acdes educacionais voltadas as pessoas com deficiéncia e as pessoas com
superdotacdo; ainda configuradas por campanhas assistenciais e ac¢des isoladas do Estado

(Brasil, 1973).

A Constituigao Federal da Republica Federativa do Brasil foi promulgada em 1988 e,

entre seus objetivos fundamentais, estd o compromisso de promover o bem de todos, sem
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preconceitos de origem, raga, sexo, cor, idade ou quaisquer outras formas de discriminacgao,
conforme o art. 3°, inciso I'V. Essa disposi¢ao reforga a importancia da inclusdo e do respeito a

diversidade na sociedade brasileira.

A Constituicao de 1988 reforca a educagdo como um direito fundamental de todos,
assegurando o pleno desenvolvimento da pessoa, a cidadania e a qualificagdo para o trabalho,
conforme o artigo 205. Além disso, o artigo 206, inciso I, destaca a importancia de garantir
igualdade de condigdes de acesso e permanéncia na escola, reforgcando o dever do Estado nesse
aspecto. Para aqueles com necessidades educacionais especiais, o artigo 208 garante a oferta de
atendimento educacional especializado, preferencialmente na rede regular de ensino,

promovendo inclusdo e acessibilidade para todos (Brasil, 1988).

O texto da Lei n® 7.853 de 1989, dispde sobre a integra¢do social das pessoas com
deficiéncia. Na &rea da Educacao, por exemplo, obriga a insercao de escolas especiais, privadas
e publicas no sistema educacional e a oferta obrigatoria e gratuita da Educagdo Especial em
estabelecimento publico de ensino. Também afirma que o poder publico deve se responsabilizar
pela “matricula compulsdria em cursos regulares de estabelecimentos publicos e particulares
de pessoas portadoras de deficiéncia capazes de se integrarem no sistema regular de ensino”. O
acesso a material escolar, merenda escolar e bolsas de estudo também estdo garantidos no
referido texto legal, além disso, determina que € obrigatorio promover a eliminacao de barreiras
fisicas, arquitetonicas, comunicacionais e atitudinais, buscando garantir a acessibilidade e a
inclusdo das pessoas com deficiéncia em todos os espacos e servigos publicos, bem como

privados (Brasil, 1989).

Em 1990 ¢ instituida A Declaracao Mundial sobre Educagdo para Todos, adotada pela
Organizacao das Nacdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco). Durante a
Conferéncia Mundial sobre Educagdo para Todos, realizada em Jomtien, na Tailandia, no
periodo de 05 a 09 de margo de 1990, ficou estabelecido um compromisso global para promover
a educagdo como um direito humano fundamental e para alcangar a educacao para todos até o
ano 2000. Segundo a referida Declaragdo, as metas ndo precisam ser fundamentadas
exclusivamente em tendéncias e recursos atuais. Objetivos iniciais podem representar uma
avaliacdo realista das oportunidades proporcionadas pela Declaragdo, especialmente no que se
refere a mobilizacdo de capacidades humanas, organizacionais e financeiras adicionais, dentro
de um compromisso de cooperacdo para o desenvolvimento humano. Nagdes com indices

baixos de alfabetizagdo e escolaridade, além de recursos nacionais bastante limitados,



enfrentaram decisoes dificeis durante o processo de defini¢do de metas nacionais com prazos
viaveis. Dessa forma, cada pais poderia estabelecer as suas proprias metas para a década de
1990. Dentre elas a expansao dos cuidados basicos e atividades de desenvolvimento infantil,
incluidas ai as intervengdes da familia e da comunidade, direcionadas especialmente as criangas

pobres, desassistidas e portadoras de deficiéncias (Unesco, 1990).

Por meio da Politica Nacional de Educacdao Especial, em 13 de junho de 1990 ¢
promulgada a Lei N° 8.069, mais conhecida como Estatuto da Crianca e do Adolescente, a qual
garante, entre outras questoes, o atendimento educacional especializado as criangas com
deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino; trabalho protegido ao adolescente com
deficiéncia e prioridade de atendimento nas agdes e politicas publicas de prevengao e protegao

para familias com criancas e adolescentes nessa condigao (Brasil, 1994).

Em 1994 acontece a Conferéncia Mundial sobre Educa¢ao Especial, em Salamanca, na
Espanha, com o objetivo de fornecer diretrizes bésicas para a formulacdo e reforma de politicas
e sistemas educacionais de acordo com o movimento de inclusdo social. Durante o evento foi
elaborada A Declaragcdo de Salamanca, um dos principais documentos mundiais, que visam a
inclusdo social, ao lado da Convengao de Direitos da Crianca de 1988 e da Declaragdo sobre
Educacdo para Todos de 1990. Segundo Menezes (2001), ela é o resultado de uma tendéncia
mundial que consolidou a educagao inclusiva e cuja origem tem sido atribuida aos movimentos

de direitos humanos e de desinstitucionalizacdo manicomial que surgiram a partir das décadas

de 1960 e 1970.

A Declaracao de Salamanca ampliou o conceito de necessidades educacionais especiais,
incluindo todas as criangas que nao conseguem se beneficiar com a escola, seja por qual motivo
for. Segundo Menezes (2001), a ideia de necessidades educacionais especiais passou a
contemplar, além das criangas que apresentam algum tipo de deficiéncia, também aquelas que
estejam experimentando dificuldades temporarias ou permanentes na escola, ou seja as que
estejam repetindo continuamente os anos escolares, as que sejam forgadas a trabalhar, as que
vivem nas ruas, as que moram distantes de quaisquer escolas, as que vivem em condi¢des de
extrema pobreza ou que sejam desnutridas, as que sejam vitimas de guerra ou conflitos armados
as que sofrem de abusos continuos fisicos, emocionais e sexuais, ou as que simplesmente estao

fora da escola, por qualquer motivo que seja.

Em 1996 ¢ promulgada a Lei 9394/96, Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional

(LDBEN), que preconiza a integragdo dos estudantes com necessidades especiais no sistema
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geral de educacdo, sempre que possivel. A ideia é promover a inclusdo desses estudantes na
comunidade, proporcionando-lhes oportunidades de aprendizagem e participagdo social. A lei
estabelece que a educacao especial deve ser oferecida preferencialmente na rede regular de
ensino, de modo a garantir a inclusdo e a convivéncia com os demais estudantes. Para isso, ¢
necessario que a escola esteja preparada para oferecer os recursos € 0 apoio necessarios aos
estudantes com necessidades especiais, promovendo adaptacdes curriculares, acessibilidade e
atendimento educacional especializado (Brasil, 1996). Essas classes ou escolas especializadas
sao projetadas para fornecer suporte adicional e recursos especificos para ajudar os estudantes
a alcangarem seu pleno potencial educacional. O objetivo € oferecer uma educagdo de qualidade
que atenda as necessidades individuais de cada Estudante, respeitando sua dignidade e

promovendo sua inclusdo na medida do possivel.

E importante ressaltar que a criagdo de classes ou escolas especializadas ndo deve ser
vista como uma forma de exclusdo ou segregagao, mas, sim, como uma estratégia para oferecer
suporte adequado aos estudantes que precisam de um ambiente educacional diferenciado. A
meta final deve ser sempre promover a inclusdo e garantir que todos os estudantes tenham
acesso igualitdrio a uma educacdo de qualidade. Em resumo, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDBEN) n° 9394/1996 busca garantir o direito a educacdo inclusiva,
estimulando a integragdo dos estudantes com necessidades especiais na comunidade escolar e

assegurando-lhes condi¢cdes adequadas de aprendizagem e desenvolvimento.

Em sessdo realizada em 26 de maio de 1999 pela Organizagao dos Estados Americanos
¢ promulgada na cidade de Guatemala a Convencao de Guatemala. Convengao da Guatemala ¢
o nome genérico da Convengdo Interamericana para a Eliminagdo de Todas as Formas de
Discriminagdo contra as Pessoas Portadoras de Deficiéncia, provendo a eliminagdo de todas as
formas de discriminag@o contra pessoas com deficiéncia no continente americano,0 que no
Brasil foi ratificada por meio do Decreto n® 3.956, assinado pelo presidente Fernando Henrique
Cardoso em 8 de outubro de 2001. Considerando que a Carta da Organizagdo dos Estados
Americanos em seu artigo 3, ja estabelece como principio que "a justica € a seguranca social

sdo bases de uma paz duradoura” (Unesco, 1999).

O Decreto Federal n°® 3.298, de 20 de dezembro de 1999 regulamenta a Lei n® 7.853/89,
que dispde sobre a Politica Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia e
consolida as normas de protegao, além de dar outras providéncias. O referido Decreto traz em

seus artigos 1° e 2° que a Politica Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia



compreende o conjunto de orientagdes normativas que objetivam assegurar o pleno exercicio
dos direitos individuais e sociais das pessoas portadoras de deficiéncia. Cabe aos orgaos e as
entidades do Poder Publico assegurar a pessoa portadora de deficiéncia o pleno exercicio de
seus direitos basicos, inclusive dos direitos a educagdo, a saude, ao trabalho, ao desporto, ao
turismo, ao lazer, a previdéncia social, a assisténcia social, ao transporte, a edificagdo publica,
a habitagdo, a cultura, ao amparo a infancia e a maternidade, e de outros que, decorrentes da

Constituicao e das leis, propiciem seu bem-estar pessoal, social e econdmico (Brasil, 1999).

Em 09 de janeiro de 2001 ¢ sancionada a Lei n® 10.172, aprovada no Plano Nacional de
Educacdo (PNE), com duracdo de dez anos. A partir da sua vigéncia, os Estados, o Distrito
Federal e os Municipios deverdo, com base no Plano Nacional de Educagao, elaborar planos
decenais correspondentes. O PNE anterior, tinha metas e objetivos para as criangas € jovens
com deficiéncia. Dentre esses objetivos, afirmava que a Educagdo Especial, “como modalidade
de Educagdo escolar”, deveria ser promovida em todos os diferentes niveis de ensino e que “a
garantia de vagas no ensino regular para os diversos graus e tipos de deficiéncia” era uma

medida importante (Brasil, 2001).

A Resolucao CNE/CEB N° 2, de 11 de setembro de 2001, Institui Diretrizes Nacionais
para a Educacdo Especial na Educagdo Basica. Essa resolugdo foi aprovada pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) e pela Camara de Educacdao Basica (CEB) e estabelece as
diretrizes para a oferta de educagdo especial no contexto da educagdo béasica no Brasil. Entre os
pontos principais, esta afirma que os sistemas de ensino devem matricular todos os estudantes,
cabendo as escolas organizarem-se para o atendimento aos educandos com necessidades
educacionais especiais, assegurando as condi¢des necessarias para uma educacao de qualidade
para todos. Porém, o documento coloca como possibilidade a substituicdo do ensino regular
pelo atendimento especializado. Considera ainda que o atendimento escolar dos estudantes com
deficiéncia tem inicio na Educacao Infantil, assegurando-lhes os servi¢os de educagao especial
sempre que se evidencie, mediante avaliacdo e interacdo com a familia e a comunidade, a

necessidade de atendimento educacional especializado.

No Brasil, pelo Decreto n° 3.956, de 8 de outubro de 2001 Promulga a Convencao
Interamericana para a Eliminagdo de Todas as Formas de Discriminagdo contra as Pessoas
Portadoras de Deficiéncia. Reafirma ainda este Decreto, que as pessoas portadoras de
deficiéncia tém os mesmos direitos humanos e liberdades fundamentais que outras pessoas €

que dentre esses direitos, ha, inclusive, o direito de ndo serem submetidas a discrimina¢do com
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base na deficiéncia, emanam da dignidade e da igualdade que sdo inerentes a todo ser humano.

No ano de 2002 por meio da Lei n® 10.436, a Lingua Brasileira de Sinais - Libras e
outros recursos de expressao a ela associados, ¢ reconhecida como meio legal de comunicagao
e expressdo. Essa lei determina que deve ser garantido, por parte do poder publico em geral e
empresas concessiondrias de servigos publicos, formas institucionalizadas de apoiar o uso e
difusdo da Lingua Brasileira de Sinais - Libras como meio de comunicagdo objetiva e de
utilizacdo corrente das comunidades surdas do Brasil. Determina ainda que as instituigdes
publicas e empresas concessionarias de servigos publicos de assisténcia a saude devem garantir
atendimento e tratamento adequado aos portadores de deficiéncia auditiva, de acordo com as

normas legais em vigor (Brasil, 2002).

Pelo Decreto Federal n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005, a Libras passa a ser inserida
como disciplina curricular obrigatéria nos cursos de formagdo de professores para o exercicio
do magistério, em nivel médio e superior, e nos cursos de Fonoaudiologia, de institui¢des de
ensino, publicas e privadas, do sistema federal de ensino e dos sistemas de ensino dos estados,
do Distrito Federal e dos municipios. Todos os cursos de licenciatura, nas diferentes areas do
conhecimento, o curso normal de nivel médio, o curso normal superior, o curso de Pedagogia
e o curso de Educacdao Especial sdo considerados cursos de formagdo de professores e
profissionais da educagdo para o exercicio do magistério. A Libras constituir-se-a em disciplina
curricular optativa nos demais cursos de educagdo superior e na educagao profissional, a partir

de um ano da publicacgdo deste decreto.

O Decreto Federal n° 6.571, de 17 de setembro 2008, em seu artigo 1° afirma que a
Unido prestard apoio técnico e financeiro aos sistemas publicos de ensino dos estados, do
Distrito Federal e dos municipios, com a finalidade de ampliar a oferta do AEE aos estudantes
com deficiéncia, Transtornos Globais do Desenvolvimento (TGD) e altas habilidades ou
superdotagdo, matriculados na rede publica de ensino regular. De acordo com o referido
Decreto, considera-se atendimento educacional especializado o conjunto de atividades, recursos
de acessibilidade e pedagogicos organizados institucionalmente, prestado de forma
complementar ou suplementar & formagdo dos estudantes no ensino regular. O AEE deve
integrar a proposta pedagogica da escola, envolver a participacdo da familia e ser realizado em

articulacdo com as demais politicas publicas (Brasil, 2008).

Ainda segundo o Decreto 6571/2008 sao objetivos do AEE: prover condi¢des de acesso,

participagdo e aprendizagem no ensino regular aos estudantes; garantir a transversalidade das



acdes da educacdo especial no ensino regular; fomentar o desenvolvimento de recursos
didaticos e pedagdgicos que eliminem as barreiras no processo de ensino e aprendizagem e

assegurar condi¢des para a continuidade de estudos nos demais niveis de ensino (Brasil, 2008).

O Decreto Federal n° 7.611, de 17 de novembro de 2011, regulamenta a Politica
Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva no Brasil. Estabelece
diretrizes para garantir o AEE aos estudantes com NEE. O decreto enfatiza a inclusdo desses
estudantes na rede regular de ensino, oferecendo apoio especializado e recursos adicionais para

assegurar seu pleno desenvolvimento académico e social (Brasil, 2011).

Em 2013 a LDBEN n° 9394 de 1996, sofre alteracdes e no que diz respeito a Educagao
da Pessoa com NEE em seu Artigo 4, inciso III “atendimento educacional especializado gratuito
aos educandos com necessidades especiais, preferencialmente na rede regular de ensino” ¢
alterado pela Lei n° 12.796 de 2013 passando a contar com a seguinte redacdo “atendimento
educacional especializado gratuitos aos educandos com necessidades educacionais especiais,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo, transversal a todos
os niveis, etapas e modalidades, preferencialmente na rede regular de ensino (Brasil, 2013).
Dessa forma, esclarece qual o entendimento de educandos com necessidades educacionais

especiais.

Em 2015 foi promulgada a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
(Estatuto da Pessoa com Deficiéncia) Lei n°® 13.146, destinada a assegurar e a promover, em
condig¢des de igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com
necessidades educacionais especiais, visando a sua inclusao social e cidadania (Brasil, 2015).
Dentre seus inimeros aspectos, esta lei concebe a igualdade da pessoa com NEE e a nao
discriminagdo, assim como a prioridade no atendimento e a garantia de acesso a saude,
educacao, transporte e mobilidade, tecnologia assistiva, trabalho, moradia, participacdo na vida

publica e politica, assisténcia e previdéncia social.

De acordo com o Decreton® 6.571, de 17 de setembro de 2008 o Ministério da Educacao
(MEC) prestara apoio técnico e financeiro as acgdes voltadas a oferta do atendimento
educacional especializado, entre outras que atendam aos objetivos previstos neste Decreto:
implantacdo de salas de recursos multifuncionais (SRM) dotados de equipamentos, mobilidrios
e materiais didaticos e pedagdgicos para a oferta do AEE; formag¢ao continuada de professores
para o AEE; formagao de gestores, educadores e demais profissionais da escola para a educagao

inclusiva; adequagdo arquitetonica de prédios escolares para acessibilidade; elaboracao,
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produgdo e distribuicao de recursos educacionais para a acessibilidade e estruturacao de nucleos
de acessibilidade nas instituicdes federais de educagdo superior. Fica decretado também a
producao e distribuicdo de recursos educacionais para a acessibilidade que incluem livros
didaticos e paradidaticos em braille, dudio e Lingua Brasileira de Sinais - Libras, laptops com
sintetizador de voz, softwares para comunicac¢do alternativa e outras ajudas técnicas que

possibilitam o acesso ao curriculo.

Desde a promulgagao da Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13.146/2015), também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, o Brasil
consolidou um marco legal robusto voltado a promog¢do dos direitos das pessoas com
deficiéncia. Essa legislacdo foi fundamental para regulamentar a Convengao sobre os Direitos
das Pessoas com Deficiéncia da ONU, com status de emenda constitucional no ordenamento
juridico brasileiro (Brasil, 2009). Nos anos seguintes, novas normativas foram implementadas
com o objetivo de ampliar o alcance das politicas de inclusdo. Destaca-se a Lei n® 13.409/2016,
que estendeu as cotas no ensino superior para pessoas com deficiéncia, refor¢ando a
democratizagdo do acesso a educagdo. No ambito do funcionalismo publico, o Decreto n°
9.508/2018 regulamentou a reserva de vagas em concursos publicos federais, promovendo

maior equidade no acesso ao trabalho.

Ademais, legislagcdes como a Lei n® 14.126/2021 e a Lei n°® 14.370/2022 incorporaram
ao ordenamento juridico o reconhecimento da deficiéncia auditiva unilateral e da visdo
monocular, respectivamente, como deficiéncias sensoriais. Tais avangos legislativos
evidenciam uma ampliacdo do conceito de deficiéncia, alinhada ao modelo social e aos
principios da avaliagdo biopsicossocial. Apesar dos avancgos, iniciativas controversas, como o
Decreto n° 10.502/2020 — posteriormente suspenso pelo Supremo Tribunal Federal —
demonstram a existéncia de tensdes politicas e conceituais em torno das diretrizes da educagao
inclusiva. Assim, a trajetoria revela tanto avangos significativos quanto desafios persistentes na

efetivacao de uma sociedade verdadeiramente inclusiva.

Justificativa e Problematizacao

Os jogos, embora sejam vistos como brincadeiras, podem ser adotados como
ferramentas educacionais, como recursos pedagdgicos educativos pelos professores do
Atendimento Educacional Especializado (AEE), ja que por se tratar de criangas, o aprendizado

pode ser alcancado pelo viés ludico. O mundo dos games atrai e contribui para a expansao do



interesse das criancas e adolescentes para as mais variadas questdes do mundo, valorizando
cada vez mais suas descobertas. Os jogos digitais auxiliam no desenvolvimento de habilidades,
despertam o lado intuitivo do individuo, bem como promovem o aprendizado norteado pelo

prazer.

Esta pesquisa se justifica pela importancia da educacdo inclusiva enquanto direito do
educando e dever do Estado e da familia, quanto ao acesso e permanéncia do estudante na
escola. Desse modo, para garantir esse direito, faz-se necessario que os recursos didaticos e
pedagogicos, inerentes a pratica do docente, possibilitem o atendimento as necessidades de cada
estudante, particularmente aos que necessitam de AEE. Refletir e investigar a pratica
educacional para estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE) ¢ procurar
entender quais metodologias sdo mais eficientes a cada situacdo e descobrir experiéncias de
destaque que utilizam metodologias variadas e recursos didaticos que t€ém alcangado resultados

positivos.

Geralmente, o professor de AEE se preocupa principalmente em apenas adaptar o
material do professor regente, diante de um plano de curso; muitas vezes, quinzenal ou
bimestral, cabendo ao estudante acompanhar as aulas, sem levar em consideragdao as suas
limitagdes. De uma maneira geral, pouco se sabe quanto ao uso de metodologias diferenciadas,
de material lidico e da incorporagdo das novas tecnologias, que sejam mais atrativas e

facilitadoras para o estudante com necessidades especiais em seu processo de aprendizado.

Este estudo apresenta como problema de pesquisa - Quais jogos digitais tém sido
utilizados como recursos didaticos nos processos de ensino e aprendizagem de Matematica e
quais sdo as suas contribuigcdes para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, dos anos

finais do Ensino Fundamental, com necessidade de AEE?.

Objetivos

O objetivo geral é investigar as contribuigdes dos jogos digitais, como recurso didatico
e pedagdgico, nos processos de ensino e de aprendizagem de Matematica para professores e
estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental com AEE, e se desdobra nos objetivos

especificos a saber:

Identificar o Estado do Conhecimento das pesquisas brasileiras, sobre os processos de
ensino e de aprendizagem de Matematica para a inclusdo dos estudantes com necessidade de

AEE.
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Compreender as percepgdes dos professores dos Anos Finais do Ensino Fundamental
acerca de suas formagdes, inicial e continuada, para o uso de tecnologias digitais no ensino de

Matematica a estudantes com NEE e incorporar as tecnologias digitais em sua pratica docente.

O primeiro objetivo — Identificar o Estado do Conhecimento das pesquisas brasileiras,
no processo de ensino e de aprendizagem de Matematica para inclusdo dos estudantes com
necessidade de AEE, norteou o desenvolvimento do artigo 1 da pesquisa, para o qual foi
utilizado como fonte para a coleta de dados, os Anais do Encontro Nacional de Educacao
Matematica (ENEM). A opg¢ao por essa fonte se justifica por ser um evento de alcance nacional,
que conta com a participa¢do ndo somente de pesquisadores, como também de professores em
atuacdo na escola basica, o que possibilita identificar os resultados de pesquisas académicas,
assim como resultados de pesquisas e relatos de experiéncias dos docentes em atuacao na escola
de educacdo basica. A problemdtica que orienta esta investigacdo parte da seguinte questdo:
quais jogos digitais t€ém sido utilizados como recursos didaticos no processo de ensino de

Matematica e quais sdo as contribui¢cdes apontadas por essas producdes?

Nesse sentido, a pesquisa foi realizada visando atender ao objetivo norteador do artigo
1, que se caracteriza como categoria do tipo Estado do Conhecimento, a qual segundo Kohls-
Santos e Morosini (2021) possibilita conhecer o que estd sendo pesquisado e as abordagens
utilizadas por area ou tematica de forma que ocorra a ampliagdo do escopo sobre determinado
tema de estudo. Constitui, ainda, uma forma de perpassar por angulos e encontrar perspectivas

que ainda ndo foram e que podem ser inovadores para a realizagdo de uma nova pesquisa.

O segundo objetivo — Compreender as percepgdes dos professores do Ensino
Fundamental acerca de suas formacgdes, inicial e continuada, para o uso de tecnologias digitais
no ensino de Matematica a estudantes com necessidades educacionais especiais e incorporar as
tecnologias digitais em sua pratica docente. A investigacdo parte da seguinte problematica: qual
¢ a percepcao dos professores sobre sua formacdo, inicial e continuada, para o ensino de
Matematica a estudantes com necessidades educacionais especiais, especialmente no que se

refere ao uso de tecnologias digitais em sua pratica docente?

O estudo foi desenvolvido com base em uma abordagem qualitativa e fenomenoldgica.
A Fenomenologia, conforme Husserl (2008), coloca o ser humano no centro do processo de
conhecimento e busca compreender as experiéncias em sua esséncia, a partir dos significados
que os sujeitos atribuem aos fendmenos vividos. Para isso, foram realizadas entrevistas com

cinco professores, as quais permitiram explorar suas vivéncias no contexto escolar,



possibilitando uma andlise aprofundada sobre os sentidos atribuidos a formagao docente e ao

uso das tecnologias digitais no ensino de Matematica.

A pesquisa abordada no artigo 2, contou, para a coleta de dados, com entrevistas
realizadas com 05 (cinco) professores em atuagdo em uma escola publica do Norte de Minas
Gerais, na docéncia de Matematica ou atuando como professores de apoio em turmas dos Anos
Finais do Ensino Fundamental. Ressaltamos que todos os participantes, assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) atestando que estavam cientes e de acordo em

participar da pesquisa.

Como ¢ de conhecimento de todos (de quem participa ou realiza a pesquisa), toda
pesquisa que envolve seres humanos deve respeitar os preceitos éticos estabelecidos pela
Resolucao n® 466/2012 do Conselho Nacional de Saude (CNS). Por isso, o projeto de pesquisa
foi submetido a0 Comité de Etica em Pesquisa da Unimontes e recebeu a aprovagio pelo

Parecer n° 6.304.782, em 15 de setembro de 2023.

De acordo com Minayo (2010), a entrevista ¢ uma técnica qualitativa que busca
compreender as percepgdes, experiéncias e significados atribuidos pelos participantes,

destacando a profundidade e a riqueza dos dados obtidos por meio de entrevistas.

Dessa forma, a dissertagdo foi elaborada no formato multipaper. Segundo Frank e
Yukihara (2013) esse tipo de dissertagdo ¢ composta por um conjunto de artigos cientificos. A
principal caracteristica desse formato € o fato de cada artigo possuir suas proprias caracteristicas
de individualidade. Isso significa que cada artigo terd seu proprio objetivo, independente, mas
inter-relacionados, revisdo de literatura, método de pesquisa, resultados, discussdes e
conclusdes, contextualizando o tema e explicando a relacdo entre os artigos. No Quadro 1

apresentamos a sintetizacao da organizagdo da pesquisa.

Quadro 1: Organizagdo da Pesquisa

Artigo 1 Artigo 2
Objetivo Investigar as contribuigdes dos jogos digitais como recurso didatico e pedagdgico
Geral no ensino e aprendizagem de Matematica dos estudantes do ensino fundamental

anos finais que necessitam de Atendimento Educacional Especializado (AEE).
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Objetivos Identificar o Estado do Compreender as percepgoes dos

especificos Conhecimento das pesquisas professores do Ensino Fundamental acerca
brasileiras no processo de ensino e de suas formacgoes, inicial e continuada,
de aprendizagem de Matematica para | para o uso de tecnologias digitais no ensino
inclusdo dos estudantes com de Matematica a estudantes com
necessidade de Atendimento necessidades educacionais especiais e
Educacional Especializado (AEE). incorporar as tecnologias digitais em sua

pratica docente.

Abordagem e Qualitativa e Estado do Qualitativa
tipo de conhecimento
pesquisa.
Fonte de Anais do ENEM. Entrevista semiestruturada.
coleta de
dados.
Procedimentos | Categorias que emergem dos dados Categorias que emergem dos dados
para analise coletados e analise de contetdo. coletados e analise de contetdo.
dos dados.

Fonte: Elaboragao propria (adaptado de Soares, 2024, p. 34/35)

Assim sendo, além dessa introdu¢do, o trabalho apresenta os dois artigos destacados
anteriormente, a dissertacdo ainda ¢ composta pelas consideragdes finais, que retomam os
objetivos e problema de pesquisa e busca realizar uma reflexao de suas etapas, dos resultados
identificados, das implicagdes, contribui¢des para o campo da Educagdo Matematica e dos

indicativos de perspectivas de estudos futuros.
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ARTIGO 1

Os Jogos digitais como Instrumento de Inclusao na Educacao
Basica: o que revelam as producoes cientificas brasileiras

State of Knowledge Revealed by Brazilian Scientific Productions: Digital
Games as an Instrument of Inclusion in Basic Education

Resumo: Nesta pesquisa realizou-se mapeamento das produgdes cientificas publicadas nos
Anais do Encontro Nacional de Educacdao Matematica — ENEM — sobre jogos eletronicos para
o ensino de Matematica na Educagdo Inclusiva. O objetivo partiu do Estado do Conhecimento
das pesquisas brasileiras no processo de ensino e de aprendizagem de Matemadtica para inclusao
dos alunos com necessidade de Atendimento Educacional Especializado (AEE). A questdo de
pesquisa, assentou-se pela indagacao de quais jogos digitais tém sido utilizados como recursos
didaticos no processo de ensino de Matematica, e quais as suas contribui¢cdes. Para coleta de
dados, utilizou-se da fonte dos anais do ENEM, no periodo de 2007 a 2022. Revelou-se o uso
de Jogos Eletronicos enquanto objeto investigativo em algumas pesquisas, porém, com apenas
trés estudos sobre a tematica neste espaco temporal. Pela caréncia cientifica, producdes
académicas com foco em Jogos Eletronicos no ambito da Educagdo Matematica Inclusiva,
torna-se necessario.

Palavras-chave: Educagio Inclusiva. Educa¢ao Matematica. ENEM. Jogos Digitais.

Abstract: This research mapped the scientific productions published in the Proceedings of the
National Meeting on Mathematics Education (ENEM) on electronic games for teaching
Mathematics in Inclusive Education. The objective was based on the State of Knowledge of
Brazilian research in the process of teaching and learning Mathematics for the inclusion of
students in need of Specialized Educational Assistance (AEE). The research question was based
on the inquiry of which digital games have been used as teaching resources in the process of
teaching Mathematics, and their contributions. For data collection, the source of the ENEM
annals was used, from 2007 to 2022. The use of Electronic Games as an investigative object
was revealed in some researches, however, with only three studies on the subject in this time
period. Due to the lack of scientific, academic productions focusing on Electronic Games in the
scope of Inclusive Mathematics Education, it becomes necessary.

Keywords: Inclusive Education. Mathematics Education. ENEM. Digital Games.
1.1 Introducao

O acesso a educagdo, consagrado na Constitui¢ao da Republica Federativa do Brasil de
1988, ¢ um dos direitos sociais integrados ao Estado democratico de direito diante a
obrigatoriedade de sua oferta, consubstanciada pela participagdo familiar e da sociedade civil.
No contexto educacional, a educagdo inclusiva surge enquanto um modelo fundamentado no

principio da igualdade, cujas particularidades devem ser respeitadas de modo a garantir plena
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integracdo a escolarizag¢do, independentemente das condi¢des que acompanham a pessoa. A
partir desse fundamento, a escola deve se tornar um espago acolhedor, de respeito e de
valorizacao da diversidade dos estudantes, ao proporcionar estratégias pedagdgicas, favoraveis

a inclusdo.

Entre as estratégias assumidas pela escola, emergem-se os jogos digitais como uma
ferramenta inovadora para potencializar o processo de ensino e aprendizagem, especialmente
na Educagdo Matematica. Associado aos meios de ensino, busca-se responder o seguinte
questionamento: quais jogos digitais t€ém sido utilizados como recursos didaticos no processo
de ensino de Matematica e quais as contribui¢des para a aprendizagem dos estudantes com

Necessidade de Atendimento Especializado (AEE), dos anos finais do Ensino Fundamental?

Com base nesse questionamento, realizou-se uma pesquisa do tipo, Estado do
Conhecimento, cuja analise da producdo cientifica, parte do uso de jogos digitais como meio
integrador na Educagcdo Matematica Inclusiva. Para analise dos dados, os meios verificados
foram os trabalhos publicados nos anais do Encontro Nacional de Educacdo Matematica
(ENEM), organizado pela Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica (SBEM), no periodo
de 2007 a 2022. O levantamento e a andlise dessas publicacdes permitiram identificar

tendéncias, lacunas e desafios na adog¢ao dessa ferramenta como recurso didatico.

A relevancia desta pesquisa assentou-se pela compreensdo do papel dos jogos digitais
na inclusdo de estudantes com necessidades especiais, no processo de ensino e aprendizagem
de Matematica. Diante da crescente adocdo das Tecnologias Assistivas (TA) e das
Metodologias Ativas (MA). As Tecnologias Assistivas sdo recursos, produtos ou servigos que
ajudam pessoas com alguma deficiéncia a realizar atividades do dia a dia, incluindo o
aprendizado. Essas tecnologias podem ser desde objetos simples, como uma lupa, até softwares
e dispositivos eletronicos mais avancados, como leitores de tela ou aplicativos que facilitam a
comunicagdo. O objetivo das TA ¢ promover a inclusdo, autonomia e participacdo de todos,
independentemente de suas limitagdes. As MA sdo estratégias de ensino que colocam o
estudante no centro do processo de aprendizagem. Em vez de apenas ouvir uma aula tradicional,
o estudante participa ativamente, realizando atividades, debates, projetos, resolucdo de
problemas e outras praticas que estimulam o pensamento critico e a autonomia. Essas
metodologias tornam o aprendizado mais dinadmico, envolvente e significativo, ajudando os

estudantes a desenvolverem suas habilidades de forma mais efetiva.

A partir dos resultados deste estudo, espera-se subsidiar novas investigacdes e contribuir



para a formag¢do docente, ampliando o conhecimento sobre a intersecdo entre jogos digitais,

Educacdo Matematica e inclusdo.

1.2 Caminho Metodoldgico

A pesquisa se caracterizou pela abordagem qualitativa conforme os pressupostos de Gil
(1999) em que o objeto de estudo, baseia-se na dinamica e abordagem do problema pesquisado.
O estudo se enquadra na categoria do tipo Estado do Conhecimento, cuja categoria ¢ uma
abordagem importante na pesquisa académica, principalmente, em se tratando de educagdo.
Trata-se de um método que envolve a revisdo e analise sistematica da produgdo cientifica
existente sobre um determinado tema, com o objetivo de mapear, organizar e sintetizar o

conhecimento acumulado.

Segundo Ferreira (2002), o Estado do Conhecimento refere-se a uma analise critica e
abrangente das pesquisas ja realizadas sobre um determinado tema, permitindo identificar
tendéncias, lacunas e areas de consenso ou divergéncia na literatura. Para tanto, ¢ necessario
realizar uma revisao sistematica que considere a produgdo académica relevante sejam artigos,

teses, dissertacoes, livros ou outros documentos cientificos.

O mapeamento teve como base a busca na plataforma SBEM, utilizando os anais do
ENEM, sob o recorte temporal no periodo de 2007 a 2022. Desse modo, foram consideradas as

publicagdes dos seis eventos ocorridos, a saber:

» 2007 - IX Encontro Nacional de Educagdo Matematica ocorrido em Belo Horizonte, MG.
» 2010 - X Encontro Nacional de Educagao Matematica ocorrido em Salvador, BA.

2013 - XI Encontro Nacional de Educagao Matematica ocorrido em Curitiba, PR;

2016 - XII Encontro Nacional de Educagao Matematica ocorrido em Sao Paulo, SP.

2019 - XIII Encontro Nacional de Educagao Matematica ocorrido em Cuiaba, MT.

vV VvV VYV V

2022 - XIV - Aconteceu de forma online, sendo organizado pela Diretoria Nacional
Executiva (DNE) e pelas diretorias regionais da SBEM dos estados do Acre, Amazonas,

Amapa e Ceara.

A busca pelas publicacdes de trabalhos da categoria, comunicacdes orais, foi em razdo

de pesquisas ja finalizadas ou em fase de finalizacdo.

Utilizou-se os termos "Jogos e Inclusdo " no titulo, nas palavras-chave ou nos resumos,
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com busca realizada no Grupo de Trabalho 05 — Praticas Inclusivas em Educagdo Matematica,
de acordo com a SBEM. Neste espaco, tem-se como ementa, examinar os estudos do Grupo de
Pesquisa rumo a Educacao Inclusiva, com foco nos processos de ensino e aprendizagem de
Matematica em contextos inclusivos. Para iniciagdo da etapa investigativa, recorreu-se as
metodologias ativas e aos jogos digitais, com o objetivo de explorar suas possibilidades no
ensino de Matematica. Conforme apresentado no Quadro 1, a seguir, em um universo de 4.948
trabalhos, 186 trabalhos fazem parte do eixo — Praticas Inclusivas em Educagao Matematica;
10 trabalhos tratam de jogos como recurso didatico para o ensino da Matematica na Educacao
Inclusiva e 03 se referem aos Jogos Digitais como recurso didatico para o ensino da Matematica

na Educagao Inclusiva.

Quadro 2: Levantamento das producdes do GT: Praticas Inclusivas em Educa¢do Matematica — 2007 a 2022.

Ano Total de Praticas Inclusivas em Jogos na Jogos Digitais na
ENEM Trabalhos Educagdo Matematica Educacao Educagao Inclusiva
Inclusiva
2007 279 05 0 0
2010 541 37 3 0
2013 770 20 1 1
2016 971 19 0 0
2019 1566 59 4 2
2022 821 46 02 0
Total 4948 186 10 3

Fonte: Elaboragdo do autor

Para o segundo passo, foi realizada uma leitura minuciosa dos trabalhos que compdem
0 objeto de estudo desta pesquisa. As etapas realizadas permitiram levantar, classificar e
organizar os dados a fim de atender ao objetivo da pesquisa que se assenta pela verificacao do
Estado do Conhecimento das pesquisas brasileiras diante do processo de ensino e de
aprendizagem de Matematica, pela inclusdo dos estudantes com AEE. A questdo de pesquisa
subsidiou o estudo ao responder sobre quais jogos digitais tém sido utilizados como recursos

didaticos nos processos de ensino e de aprendizagem de Matematica e quais sdo as suas



contribui¢cdes para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, dos Anos Finais do Ensino

Fundamental, com necessidade em AEE.

Por fim, realizou-se a analise de dados cujo processo consistiu em reconhecer padroes,
evidéncias ou indicativos de relagdes, ao permitir o pesquisador, discutir questdes relacionadas
as agdes educacionais ou pedagbgicas, demonstrando o conhecimento construido — continuo e

aprimorado — a medida que as questdes se desenvolveram.

Com base na primeira analise, foram encontrados trés trabalhos sobre o objeto de estudo

em questao, conforme Quadro 3.

Quadro 3: Trabalhos que abordam sobre os jogos digitais como recurso didatico — ENEM 2007 a 2022.

Titulo Autores Ano

Estudantes Surdos ¢ os Jogos Digitais. Celia Sousa Pereira; Marcia Azevedo
Campos; Sandra Maria Pinto Magina 2013

Tecnologia Assistiva e Educacdo Matematica Aline Mauricio Barbosa; Agnaldo da

Inclusiva: Um Breve Panorama de Pesquisas Conceigao Esquincalha; Felipe Quirino
. . . 2019
Publicadas no Brasil. André

Investigando as Possibilidades do Scrath Para o Tula Maria Rocha Morais; Elizabete

Ensino e a Aprendizagem de Conceitos Leopoldina da Silva; Solange Hassan 2019
Matematicos em Cenarios Inclusivos. Ahmad Ali Fernandes

Fonte: Elaboragio do autor

Na segunda analise, foram observados que, apesar de o objetivo inicial ser proveniente
das tecnologias assistivas, os trabalhos tenderam para as metodologias ativas. Por fim, foram

analisados os corpos dos trabalhos discutidos em dois grupos: os que tratam de TA e MA.

1.3 Metodologias e Recursos Didaticos de Ensino Inclusivo em Matematica

Com a democratizacdo do ensino, Canteiro (2022), afirma que a diversidade se torna
um elemento presente na sala de aula, algo que ndo existia quando a educagdo era destinada a
poucos e tinha um cardter homogeneizador. A diversidade ¢ valiosa, pois fortalece o grupo e

amplia as oportunidades de aprendizagem para todos por meio das interagdes em sala.

O ensino inclusivo em Matematica requer abordagens pedagdgicas que considerem a
diversidade de habilidades, estilos de aprendizagem consoante as demandas dos estudantes com

necessidade de AEE. Tratando-se de metodologias e praticas pedagogicas na educacao especial,
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torna-se importante envolver multiplos sentidos no processo de ensino, incorporando atividades
praticas, manipulativas, concretas, imagéticas, jogos pedagdgicos e movimentos de acordo com
a necessidade do estudante. Ao propor situacdes do mundo real com relevancia para os
estudantes, sdo estimuladas competéncias para resolugcdo colaborativa de problemas, com

promogao para discussdo, integragdo e para o raciocinio matematico.

O acesso de pessoas ao AEE as escolas tornou-se um direito garantido em todo territorio
nacional brasileiro conforme prescricdo constitucional, leis infraconstitucionais e politicas
educacionais vigentes. As Salas de Recursos Multifuncionais (SRM), com atendimento
especializado, t€ém sido criadas para suprir a demanda do ntimero de matriculas da Educagao
Especial no ensino regular. Entretanto, em 2017, havia um déficit de 40,0% no atendimento

desse publico (Santos, et al., 2017).

De acordo com os dados do Censo Escolar 2023, divulgados pelo Ministério da
Educacao (MEC), houve um aumento das matriculas na educagao especial, principalmente nas
classes comuns. Os dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep) apontaram que as matriculas na educagao especial em toda a educagao basica
seguem crescendo. Conforme os registros apresentados, o aumento de 41,6%, em cinco anos,
representava 1,25 milhdo em 2019 saltou para 1,77 milhdo em 2023. Ainda de acordo com base
nas referéncias do Inep, em 2023, a grande maioria dos estudantes publico-alvo da educagao
especial na educagdo basica, 91,0%, estudava em classes comuns, representando um aumento

em relacdo ha cinco anos, quando essa taxa era de 87,2% (Inep, 2023).

Porém, ndo basta apenas incluir os estudantes, faz-se necessario atender as
especificidades de cada um deles. Nesse sentido, o Manual de Orientagdo destinado ao
Programa de Implantacdo de Sala de Recursos Multifuncionais (Brasil, 2010), aponta que o
professor do AEE tem como funcdo realizar esse atendimento buscando atividades e recursos
que possam ser facilmente adaptados as necessidades educacionais de cada estudante. Ele
também colabora com orientadores educacionais, terapeutas ocupacionais, psicologos e pais
com o objetivo de ajudar no desenvolvimento e socializacdo das criangas, de forma
complementar a escolarizagdo, frente as habilidades e especificidades dos estudantes, publico-

alvo da educacgao especial.

As SRM foram implementadas pela Resolugdo CNE/CEB n°® 04/2009, ao priorizar um
atendimento especializado, focado nas necessidades individuais daqueles estudantes que

carecem de atendimento préprio. Segundo Sousa (2003), um ambiente educativo



multimediatizado, no qual a crianga ¢ situada em um contexto de aprendizagem, delimitado por
uma série de atividades ludicas pedagogicas, estimula o conhecimento. Desse modo, as
atividades ndo se restringem ao uso do computador como meio de comunicacao pedagogica

(Sousa, 2003, p. 3).

A Sala de Recurso Multifuncionais (SRM) pode ser na propria escola ou em outra
unidade de ensino regular. E no contraturno da escolarizagio que o trabalho do professor do
AEE deve ser prioritariamente realizado, conforme estabelece a resolugdo supramencionada. A
sala deve ser um espaco livre de barreiras arquitetonicas e deve reunir diversos materiais
pedagdgicos e recursos de acessibilidade. Cabe a equipe gestora assegurar condigdes que
potencializam o melhor uso da sala, garantindo tempo e espaco para atencao especializada aos
estudantes, sejam eles criangas, jovens ou adultos. O fato de ser multifuncional significa que

ela deve ser preparada para atender a todos, independentemente de suas especificidades.

De uma maneira geral, tem aumentado nos tltimos anos o nimero de matriculas com
diagnéstico de Transtorno do Espectro Autista (TEA). Dados computados no Censo Escolar
de 2023, divulgados pelo Inep e MEC, apontam que matriculas na educagdo especial chegam a
mais de 1,7 milhao, e destes 35,9% (636.202) sao estudantes com TEA. Apesar de ndo se ter
claramente uma compreensao das causas geradoras do TEA, alguns possiveis fatores permeiam
entre questdes ambientais e genéticas. Embora as causas ndo sejam comprovadas
cientificamente, este aumento no nimero de criangas com o transtorno destaca a importancia
da identificacdo e intervengao precoce para ajudar as criangas com TEA a atingirem o seu pleno
potencial. O aumento das matriculas nas escolas € um progresso proveniente do aumento da
conscientizagdo social, bem como a aceitacdo do diagnostico. O aumento de profissionais
especializados e maior acesso a informagdo e ao diagndstico também contribuem para um

melhor acolhimento desse grupo (Inep, 2023).

Nesse sentido, de acordo com Oliveira (2021), estudantes com diagndstico do TEA
precisam de estimulos para que o processo educacional seja favorecido, em uma perspectiva da
disciplina de Matematica, isso ocorre por meio de recursos, os quais sdo facilitadores da
aprendizagem. Além disso, o autor enfatiza que a forma ludica colabora no desenvolvimento

cognitivo da crianga.

Segundo Lima & Santos (2023), a depender da necessidade do estudante, ¢ necessario
adaptagcdes do espaco fisico do educandario, como por exemplo, garantir a acessibilidade,

mobiliario adequado e a escola deve contar com profissionais preparados para atuar como
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intérpretes da Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Em relacdo ao trabalho pedago6gico, muitas
vezes, € preciso novas metodologias e recursos didaticos que propiciem a inclusdo do

Estudante, dentre estes, destaca-se o livro impresso em Braille (Souza et al., 2021).

O Braille ¢ um sistema formado por codigos tateis que possibilitam a leitura e a escrita
das pessoas com incapacidade visual. No Brasil ¢ o Programa Nacional do Livro Didatico
Acessivel (PNLD/Acessivel), que destina livros escritos em braille-tinta para estudantes cegos

ou com baixa visdo (Lima & Santos, 2023).

A partir de iniciativas como o PNLD/Acessivel, o Brasil tem avancado
significativamente na garantia de acessibilidade educacional para estudantes com deficiéncia
visual. Embora a distribui¢do de livros didaticos em Braille e com letras ampliadas seja um
avango importante, ainda existem desafios a serem superados, como a capacitagdao continua dos
educadores para o uso adequado desses recursos € a conscientizagdo sobre a importancia da
inclusdo de estudantes com deficiéncia visual no ambiente escolar. Além disso, € essencial que
as escolas ndo apenas garantam o acesso aos livros, mas, também, adotem metodologias
pedagbgicas que respeitem as diferentes necessidades de aprendizagem desses estudantes

(Silva, V., Mendonga, S., & Silva, P., 2024).

De acordo com Gongalves (2025), o Dia Nacional do Sistema Braille, ao celebrar a
contribuigdo de José Alvares de Azevedo, ndo apenas recorda a importancia histérica do Braille
para a inclusdo, mas reafirma o compromisso de todos os setores da sociedade em promover a
igualdade de oportunidades para os estudantes com deficiéncia visual, assegurando que possam

alcancar seu pleno potencial educacional.

1.4 Tecnologias Digitais na Educacdo Matematica Inclusiva

A tecnologia digital desempenha um papel importante no processo de ensino e
aprendizagem de Matematica, segundo Santos e Bonfim (2023). O Software Interativo
GeoGebra permite a exploracdo visual e interativa de conceitos matematicos, tornando o
aprendizado mais envolvente (Araujo et al., 2024). Dentre diversos aplicativos gratuitos,
destaca-se alguns como: a Calculadora Quebrada. Apesar de simples, ¢ desafiador e compde
um dos jogos mais populares dentre os jogos de Matematica. O objetivo deste jogo ¢ obter
determinados numeros usando uma calculadora que nao possui todos os nimeros e
operagdes. Ao utilizar uma calculadora com nimeros e operagdes limitados, o jogo incentiva

os estudantes a desenvolverem habilidades de adaptacdo e criatividade ao buscar solugdes



alternativas para alcangar os resultados desejados.

Essa dinamica pode ser especialmente benéfica para estudantes com deficiéncias
cognitivas ou com dificuldades de aprendizagem, promovendo a inclusdo ao tornar o processo
educativo mais acessivel e interativo. Além disso, o jogo pode ser facilmente adaptado para
atender as diferentes necessidades dos estudantes, incluindo aqueles com deficiéncias visuais
ou motoras, com o uso de recursos como audio, Braille ou interfaces de controle alternativo.
Assim, Calculadora Quebrada contribui para uma aprendizagem mais equitativa, a0 mesmo
tempo em que promove a colaboragao e a autonomia dos estudantes no ambiente escolar (Santos

e Bonfim, 2023).

Outro jogo digital eficiente a Educagdo Matematica ¢ Jarros que consiste em usar o
raciocinio matematico para obter a quantidade pedida de 4gua com jarros de tamanhos
diferentes. O jogo digital Jarros oferece uma valiosa contribui¢do para a educacado inclusiva ao
promover o desenvolvimento do raciocinio légico e matematico. Ao desafiar os estudantes a
resolverem problemas de quantidade utilizando jarros de diferentes tamanhos, o jogo estimula
a compreensdo de conceitos matematicos como volume, fracdes e operagdes aritméticas. Sua
mecanica simples, porém, desafiadora, permite a adaptacdo para diferentes necessidades
educacionais, atendendo tanto estudantes com dificuldades de aprendizagem quanto aqueles
com deficiéncias sensoriais ou motoras, por meio da personalizagdo de recursos como audio,
legendas e interfaces alternativas de controle. Além disso, Jarros fomenta a participagdo ativa
e a inclusdo de todos os estudantes no processo de aprendizagem, promovendo um ambiente
colaborativo onde diferentes habilidades e ritmos de aprendizagem sao respeitados (Silva et al.,

2024).

O Sudoku ¢ um jogo de raciocinio e l6gica que fez muito sucesso ao aparecer em revistas
e jornais para todos os publicos. Atualmente, encontra-se no modo digital, tornando-se mais
atrativo. Apesar de ndo ser um jogo de Matematico, existem variagdes como o Killer Sudoku e
o Sudoku Desigual. O primeiro exige que o jogador leve em conta a soma de um determinado
grupo de nimeros para posiciona-los no jogo. Ja no segundo, as desigualdades sao importantes
na hora de colocar os nimeros. O Kakuro ¢ um jogo menos famoso e um pouco mais dificil que
o Sudoku. O objetivo dele é preencher com niimeros de maneira que a soma deles seja igual ao

indicado nas linhas e nas colunas (Santos e Bonfim, 2023).

Hé outros Jogos de Matematica tais como: Equacdes Logicas que misturam algebra

basica e ldgica e Desafios de Xadrez que consistem em uma série de desafios cujo objetivo €
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dar xeque- mate usando uma determinada quantidade de movimentos. Em se tratando de ensino
de Geometria com representagdo dindmica, o software Cabri Geometri — versdo gratuita —
facilita a exploracao e manipulagdo de objetos geométricos, substituido pelo Geogebra, também
versdo gratuita. Além dos softwares citados, hd também as Plataformas de Aprendizagem on-
line que oferecem ligdes de Matematica em formatos de video, exercicios praticos e feedback
instantdneo. S3o plataformas adaptativas que personalizam o aprendizado com base no

desempenho do estudante (Oliveira et al., 2024).

Para Dispositivos Moveis também ha recursos de acessibilidade disponiveis na forma
de assistentes virtuais. Tecnologias como Siri (Apple) e Google Assistant podem ser usadas
para ditado de problemas matematicos ou fornecer respostas faladas. Os aplicativos de escrita
Matematica permitem a entrada de equagdes, por meio da escrita manual em dispositivos
touchscreen bem como aplicativos que fazem leitura de equagdes, funcdes e propdem

resolugoes (Silva et al., 2024).

Ao integrar essas tecnologias na Educacao Matematica Inclusiva, os educadores podem
criar ambientes que contribuem para o atendimento de diversas necessidades de aprendizagem

dos estudantes, promovendo a participacao efetiva de todos no processo educacional.

Alguns autores, tais como Alves, Signoretti & Paradeda (2017), Bigui & Colombo
(2017), Colpani (2015), Lundgren & Felix (2017), Malaquias (2012), indicam resultados
positivos dos estudantes com AEE quando ¢ feita a incorporacdo dos jogos digitais,
considerando principalmente, a melhoria no desempenho do Estudante na avaliagdo pré e pds-

intervengao.

De acordo com Esquincalha (2017), o desenvolvimento e adaptagdo se da pela TA,
balizados pela legislacdo brasileira, e precisam fazer parte das discussdes dos educadores
matematicos. Nesse sentido, Zorzan (2017, p. 91), afirma que “[...] o ensino matematico
percorre a acao reflexiva dos diferentes saberes gestados para operacionalizar os raciocinios
interpretativos e, criativamente, constituir saberes/conhecimentos necessarios a acdo humana”.
Assim, afirma-se, entdo, que a tecnologia educacional comum nem sempre serd assistiva, mas,
também, poderd exercer a fungdo assistiva quando favorecer de forma significativa a
participagdo do Estudante de AEE no desempenho de uma tarefa escolar proposta a ele. Nesse
tocante, depreende-se que a TA, se retirada, gera dificuldade ao Estudante na realizagdao de

tarefa, excluindo-o da participacao.



Nesse sentido, Veneziano (2016) apresenta o desenvolvimento de recursos € servigos
da TA como tecnologia digital e expde as etapas da constru¢do de um software educacional de
apoio ao ensino de contetidos basicos de Matematica, aplicada com critérios adaptados de
funcionalidade tteis ao cotidiano de jovens e adultos com necessidade especial e intelectual. O
software elaborado ao longo de 2014 dispde de recursos multimidias que visam facilitar a
interagcdo com o estudante e, também, motivar esse Estudante a realizar atividades diarias que
envolvem operagdes concretas como fazer compras e utilizar o reldgio digital para controle de
compromissos, pois “o estudante ndo se defronta com saberes apenas na escola, no ato da
docéncia, mas em toda a relagdo com o mundo que o cerca” (Veneziano, 2016, p. 887). Por essa
via, rompe-se com a invisibilidade ao proporcionar inclusdo de forma autdénoma, em condigdes

acessiveis de acolhimento nos espagos sociais.

Silva, Santos e Brito (2016) verificaram o desempenho dos estudantes com relagdo ao
uso de aplicativos para surdos, utilizando a tecnologia como recurso pedagodgico para
aperfeicoar a inter-relacdo de Libras, da Lingua Portuguesa e da Matematica com o objetivo de
aperfeicoar o ensino e aprendizagem de Matematica, facilitando o conhecimento dos nlimeros
naturais, resolucao de algumas questdes envolvendo as quatro operagdes e o reconhecimento
das figuras geométricas basicas: Quadrado, Triangulo e Retangulo. Para além disso,
apresentaram, ainda, a utilizagdo dos aplicativos Hand Talk (“Maos que falam”) e ProDeaf

(aplicativo de traducao).

Por meio desta ferramenta ha um dicionario com palavras que, ao selecioné-las, pode-
se ver a tradugdo para LIBRAS por meio de um Avatar 3D, por um texto digitado ou falado.
Para os pesquisadores dos aplicativos s3o um meio de os estudantes “[...] ‘saborearem’ a
inclusdo digital” (Silva, Santos, e Brito, 2016, p. 2). A pesquisa comprovou o desenvolvimento
da capacidade de raciocinar matematicamente e observou o envolvimento dos estudantes com

a atividade proposta.

A inclusdo tecnologica age diretamente no melhor desenvolvimento do Estudante em
classe, bem como do Estudante com AEE, visto que a TA garante uma oportunidade de inser¢ao
de todos os estudantes ao contetdo comum, independente de qual especificidade tenha. Porém,
as pesquisas nessa area, que utilizam recursos digitais ainda sdo escassas, sendo necessario um

olhar mais atencioso no que concerne ao estimulo de pesquisas e publicagoes.
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1.5 Metodologias ativas

A Segundo Freitas et al., (2021), Silva (2024), as Metodologias Ativas (MA)
apresentam-se como um instrumento para a constru¢ao do conhecimento usando procedimentos
analiticos e dialogicos. E uma concep¢io educativa que estimula processos de ensino e
aprendizagem critico-reflexivos, no qual o educando participa e se compromete com seu
aprendizado. As MA propdem uma educacao centrada no Estudante, em que este ¢ orientado
por um professor que ird proporcionar experiéncias estimuladoras que o levarao a buscar

recursos interiores para interagir com as situacdes desafiadoras do cotidiano.

Portanto, de acordo com essa abordagem, as informagdes s6 serdo absorvidas pelos
estudantes se tiverem um significado. Assim, realizardo uma conexao com as suas experiéncias,
sofrendo a influéncia do meio onde estes estdo inseridos ¢ promovendo mudangas nas suas
percepgoes sobre o mundo. A implantagao das MA requer uma analise do curriculo que se
pretende trabalhar para a formacdo do Estudante, enfatizando tanto os conhecimentos
especificos quanto a colaboragao, interdisciplinaridade, habilidade para inovagao, trabalho em
grupo e educacdo para o desenvolvimento sustentavel, regional e globalizado (Siqueira, 2023;

Junior et al., 2024).

As tecnologias educacionais, conforme ressaltam Santos e Sardagna (2023), sdo um
conjunto de ferramentas didaticas utilizadas no processo de ensino e aprendizagem que
permitem aplicabilidades pedagdgicas inovadoras, contribuindo para a democratizagdo do
ensino, mas o professor necessita de qualificagcdo para manejar essas tecnologias, pois pode
utilizar desde a pesquisa em sites as plataformas educacionais. Segundo o proprio Paulo Freire
(1997), o papel do professor ¢ estabelecer relagdes dialdgicas de ensino e aprendizagem, em
que o educador, ao passo que ensina, também aprende. Juntos, educador e educandos aprendem
juntos, em um encontro democratico e afetivo, em que todos podem se expressar. Nessa praxis
o conhecimento utilizado seria o da realidade do educando, em que este seria desenvolvida uma

conscientizagdo para a sua autonomia.

De acordo com a definicdo proposta pelo Comité de Ajudas Técnicas (CAT), a
Tecnologia Assistiva (TA) “é uma area do conhecimento”, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivam
promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participagdo de pessoas com necessidades
especiais, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia,

qualidade de vida e inclusdo social, (Brasil, 2009). A Lei Brasileira de Inclusdo, Lei n® 13.146



de julho de 2015, garante o uso desses recursos com o objetivo de integrar a pessoa com AEE

a uma vida social proficiente.

Com a chegada das TA, o educador deixa de ser o detentor do saber, para ser um
transformador de conquistas, um mediador. Em algumas escolas podemos presenciar
mudangas, tanto nos profissionais, quanto na estrutura escolar. As TA estdo presentes em duas
areas que, muitas vezes, se complementam: no préprio universo digital, em programas e
aplicativos; e em aparelhos, maquinas e objetos que auxiliam a inclusdo das pessoas com

demandas especificas.

Algumas das ferramentas desenvolvidas a partir das TA sdo: mouses diferenciados; alto
contraste entre tela e texto; teclados alternativos; programas de comunicagao alternativa; textos
em Braille; leitores de texto; textos ampliados; recursos de mobilidade pessoal; chaves e
acionadores especiais; aparelhos de escuta assistida. Sdo por meio desses recursos que se
tornam elementos colaborativos para promover uma educagao, especialmente de Matematica,

mais auténoma, inclusiva e transformadora (Matos e Brito, 2022; Santos, 2024).

1.6 Resultados e discussoes

Para chegar ao quantitativo de trabalhos analisados a seguir, houve o mapeamento das
comunicagdes orais publicadas nos Anais do ENEM ocorridos no periodo de 2007 a 2022,
disponibilizados no site da SBEM. O total de trabalhos submetidos ao GT — 05: “Praticas
Inclusivas em Educacdo Matematica” revelou que, apesar da importancia crescente das TA e
das MA no ensino inclusivo, constatou-se uma escassez de estudos sobre a utilizagdo de jogos
digitais nos processos de ensino e de aprendizagem de Matematica para estudantes com AEE.
Do montante de 186 trabalhos, apenas 10 abordaram sobre a utiliza¢do de jogos como recurso
didatico para o ensino de Matematica e, destes, somente 3 artigos tratavam de jogos digitais no
contexto da Educa¢do Matematica Inclusiva. Esses nimeros indicam uma lacuna no campo da

Educacdo Matemadtica, especialmente na interse¢do com a inclusdo de estudantes com AEE.

A partir da anélise dos 03 trabalhos que compdem os dados levantados nesta pesquisa,
pode-se identificar congruéncias entre eles, que levam a sistematizacao das produ¢des em dois

grupos de analise referentes aos temas centrais abordados: MA e TA.

Os trabalhos analisados destacaram que os jogos digitais podem representar uma
ferramenta pedagogica inovadora, com potencial para transformar o ensino de Matematica em

ambientes inclusivos. O estudo de Pereira, Campos e Magina (2013), por exemplo, demonstrou
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que jogos digitais podem ser particularmente eficazes para estudantes surdos, ao promover a

interagdo e a resolucdo de problemas do cotidiano.

A pesquisa revelou que, apesar do interesse dos estudantes por jogos digitais, existem
barreiras quanto ao uso desses jogos como: a falta de habilidade com a lingua portuguesa e a
limitagdo do uso dos jogos por parte dos professores. Esses resultados apontam para a
necessidade de treinamento especializado para os professores de modo que sejam inseridas as

ferramentas tecnologicas enquanto instrumentos auxiliares em suas praticas pedagogicas.

Os dois outros estudos analisados, ancorados em Barbosa, Esquincalha e André (2019)
e Morais et al., (2019), indicaram as MA e TA como elementos-chave para promover a inclusao
no ensino de Matematica. Revelaram que, apesar da existéncia de TA que podem apoiar a
inclusdo de estudantes com AEE, os professores nao estao suficientemente preparados para
utilizar essas ferramentas de forma eficaz. Isso indica que a capacitagao docente ¢ um fator
critico para a implementacdo bem-sucedida de estratégias inclusivas com o uso de jogos
digitais.

J& o trabalho de Morais et al., (2019) explorou o uso do Scratch como ferramenta no
ensino de Matematica em cenarios inclusivos, mostrando que a programagdo € o uso de
softwares educativos podem ser eficazes para promover a aprendizagem em diferentes niveis
de ensino, desde a Educacao Infantil até¢ o Ensino Superior. A pesquisa apontou que o Scratch
¢ uma ferramenta flexivel que pode ser adaptada as necessidades de diversos estudantes,
indicando que a gamificagdo e a programagdo podem ser caminhos promissores para a

Educagao Matematica Inclusiva.

A analise das pesquisas destaca dois pontos cruciais que precisam ser abordados para o
avanco da Educacdo Matematica Inclusiva: capacitagdo dos professores e a escassez de

pesquisas sobre jogos digitais na Educacdo Matematica Inclusiva.

A falta de formacdo dos educadores no uso das TA e jogos digitais € uma barreira
significativa. Isso € evidenciado pelos estudos de Pereira et al., (2013) e Barbosa et al., (2019)
que mostram que muitos professores nao utilizam essas ferramentas, apesar de reconhecerem
sua importancia. Quanto a escassez de pesquisas sobre jogos digitais na Educa¢do Matematica
Inclusiva, a literatura sobre o tema ¢ limitada, o que aponta para uma area ainda em
desenvolvimento. Isso reforca a necessidade de mais estudos sobre como os jogos digitais

podem ser adaptados para promover a inclusdo de estudantes com AEE no ensino de



Matematica.

A partir dos resultados obtidos, € possivel destacar algumas dire¢des para pesquisas
futuras de modo que os estudos sobre o uso de jogos digitais no ensino de Matematica para
estudantes com AEE sejam efetivamente inseridos em contextos de Educagao Inclusiva, além
de aprofundar em pesquisas sobre MA e seu impacto no ensino de Matematica inclusivo,
considerando o uso de softwares e jogos interativos. A partir disso, pode ser explorada a
formacgao continuada de professores para garantir que as ferramentas digitais sejam eficazmente

integradas as praticas pedagogicas.

Assim, a analise dos dados revela que os jogos digitais e as TA tém um grande potencial
para transformar o ensino de Matematica na Educacgdo Inclusiva, refor¢ando a viabilidade de
mais investigacdes sobre o uso de jogos digitais para inclusdo de estudantes no ensino de
Matematica, a fim de contribuir significativamente para o avanco inclusivo da Educacgdo

Matematica no Brasil.

1.7 Consideracoes finais

Partindo do objetivo de verificar qual o Estado do Conhecimento das pesquisas
brasileiras acerca do processo de ensino e de aprendizagem de Matematica, visando a inclusdo
dos estudantes com AEE, a coleta de dados se concentrou nos anais do ENEM, com recorte
temporal no periodo de 2007 e 2022. Essa escolha se justifica pela relevancia do evento que
congrega pesquisadores de institui¢gdes de ensino superior, estudantes de graduagao e de pds-
graduacdo, e professores em atuacdo na educagdo basica. Os anais do ENEM analisados,
revelaram que, embora os jogos digitais no ensino de Matematica, na Educacao Especial, sejam
objeto de estudo, apenas trés trabalhos especificos sobre jogos digitais foram encontrados no

periodo investigado.

Os dados apontaram para uma percepgao positiva dos jogos digitais, ressaltando seu
potencial para aumentar a motivagdo dos estudantes em desenvolver habilidades sociais e
emocionais, além de uma educacdo mais inclusiva. Tais recursos facilitam a criagdo de
ambientes de aprendizagem colaborativos, cumprindo, em parte, o objetivo de demonstrar a

eficacia dessas ferramentas na educagao inclusiva.

A analise revelou que os estudos incorporados a partir das MA e TA funcionam como
meio inovador para a pratica pedagogica. Um desafio recorrente identificado ¢ a dificuldade

dos professores em utilizar os recursos tecnologicos disponiveis. A falta de capacitagao
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especifica para operar essas ferramentas impede a plena integracdo dos jogos digitais no
processo educacional, o que representa um obstaculo significativo para a inclusdo. Esse aspecto
sublinha a importancia de programas de formagao continuada para educadores, alinhando-se ao

objetivo de identificar barreiras e propor caminhos para a evolugao da pratica docente.

O levantamento nos anais do ENEM demonstrou que, de um total de 186 trabalhos
submetidos na categoria de Praticas Inclusivas em Educagdo Matematica, apenas 10 abordam
o uso de jogos como recurso didatico, com apenas trés focando especificamente na utilizagcao
de jogos digitais na Educagao Matematica Inclusiva. Essa escassez indica que a tematica ainda
¢ pouco explorada, reforcando a urgéncia de ampliar a produ¢do académica voltada para a

pessoa com AEE e a inclusdo por meio dos jogos digitais.

A andlise dos dados evidencia que os jogos digitais tém um impacto positivo no
processo de ensino e aprendizagem, atuando como instrumentos inovadores que podem

transformar praticas pedagdgicas e promover a inclusao de estudantes com AEE.

Consoante ao exposto, os resultados da analise indicam um potencial significativo dos
jogos digitais na promoc¢ao de uma educacao inclusiva, respaldando a necessidade de pesquisas
e discussoes de forma mais aprofundada. Essa reflexdo ndo apenas cumpre o objetivo do estudo,
como também aponta caminhos para futuras investigagdes para o aprimoramento das praticas

educacionais inclusivas.
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ARTIGO 2

Formacao de Professores: Reflexoes Acerca do Atendimento
Educacional Especializado e a Pratica Docente em Matematica

Teacher Training: Reflections on Specialized Educational Assistance and
Teaching Practice in Mathematica

Resumo: Este estudo busca compreender as percepcdes de professores dos Anos Finais do
Ensino Fundamental sobre sua formagao, inicial e continuada, para o uso de tecnologias digitais
no ensino de Matematica a estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE). Com
abordagem qualitativa e fenomenoldgica, a pesquisa foi conduzida por meio de entrevistas
semiestruturadas com cinco professores de uma escola publica estadual no norte de Minas
Gerais. Os resultados indicam que a formagao inicial ¢ considerada insuficiente para preparar
os docentes para a educacao inclusiva e o uso de tecnologias digitais. A formacao continuada,
embora presente, ndo supre as demandas praticas relacionadas aos estudantes com NEE. Os
professores também apontam a falta de recursos tecnologicos adequados como um obstaculo a
inclusdo. O estudo destaca que a educagdo e o letramento digital sdo essenciais para a pratica
pedagogica inclusiva e devem ser incorporados de forma efetiva a formagdo docente.

Palavras-chave: Educacdo Digital. Educacido Inclusiva. Ensino de Matematica. Formagao
Docente. Letramento Digital.

Abstract: This study aims to understand the perceptions of middle school teachers regarding
their initial and continuing education for the use of digital technologies in teaching Mathematics
to students with Special Educational Needs (SEN). Using a qualitative and phenomenological
approach, data were collected through semi-structured interviews with five teachers from a
public school in northern Minas Gerais, Brazil. The findings reveal that initial teacher education
1s perceived as insufficient to address the challenges of inclusive education and the integration
of digital technologies. Although continuing education opportunities exist, they are considered
inadequate to meet the specific demands of teaching students with SEN. Teachers also report a
lack of appropriate technological resources as a barrier to effective inclusive practice. The study
emphasizes that digital education and digital literacy are fundamental to fostering inclusion and
should be integrated into teacher training programs to support equitable and effective teaching
practices.

Keywords: Digital Education. Inclusive Education. Mathematics Teaching. Teacher Training.
Digital Literacy.
2.1 Introducao

A constru¢do de uma sociedade mais justa, desenvolvida e estruturada, estd intimamente
ligada aos processos de esclarecimento de seus cidaddos, quanto aos direitos e deveres. Nesse
contexto, a escola e os professores desempenham papéis fundamentais na formagdo de

individuos criticos e conscientes, capazes de atuar de maneira efetiva na sociedade. A educacao,
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como atividade essencial de nossas vidas, precisa evoluir paralelamente ao progresso da
humanidade e, a crescente complexidade das tecnologias, o que exige a criagdo e a incorporagao
de novas estratégias, procedimentos, recursos didaticos e pedagdgicos para a construcao do
conhecimento. Segundo Goes (2014), desde a Grécia Antiga até os dias atuais, o papel do
educador tem sido alterado e adaptado as mudancas sociais, de modo contribuir para uma

sociedade mais participativa e consciente de seus direitos e deveres.

No contexto do ensino e da aprendizagem, os dispositivos tecnologicos desempenham
um papel fundamental. Diversas transformagdes t€ém ocorrido ao longo do tempo em razao das
atualizagdes e aprimoramentos das plataformas e software disponibilizados ao longo do tempo.
Atualmente, € possivel afirmar que esses recursos estdo cada vez mais disponiveis para a sua
utilizagdo nas escolas. Contudo, para que sua utilizagdo seja eficaz, € necessdria a mediagdo de
professores qualificados, com objetivos claramente definidos, conforme defendido por

Morellato (2006).

Os direitos constitucionais, que garantem o direito a educagdo, ou seja, o acesso € a
permanéncia do estudante na escola publica, gratuita e de qualidade, de modo a incluir os
estudantes que nao tiveram acesso a educacdo na idade apropriada, bem como aqueles que
necessitam de atendimento educacional especializado, requer que a formacgdo inicial e
continuada dos professores, instrumentalize os docentes para a garantia desses direitos dos

estudantes.

Além da qualificagdo dos professores, no que diz respeito aos conhecimentos de
conteudo, conhecimento didatico e pedagogico, € primordial a qualificagdo profissional para
utilizacdo dos recursos tecnologicos. As escolas demandam de professores qualificados para
inclusdo de estudantes com necessidades educacionais especiais nas escolas regulares, o que
ocorreu principalmente, a partir da promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional (LDBEN) n°® 9.394/96. Anterior a referida lei, de uma maneira geral, esses estudantes
eram atendidos unicamente em escolas especializadas, tais como: as Associagoes dos Pais e
Amigos dos Excepcionais — Apaes e por instituigdes especializadas em varios servigos voltados
as pessoas com deficiéncia intelectual e multipla. Atualmente, as escolas, sejam publicas ou
privadas, recebem estudantes com diversas necessidades educacionais especiais, sejam
intelectuais ou com mobilidades reduzidas, temporarias ou permanentes. Nesse sentido, faz-
se necessario que a formacdo inicial e continuada, além dos aspectos mencionados

anteriormente, conhecimentos, de contetdos, didaticos e pedagogicos, e tecnoldgicos, garantam



em seus projetos politicos pedagodgicos, disciplinas, semindrios, ou outros tipos de abordagens
que fomentem estudos, pesquisa e discussoes a respeito dos Fundamentos da Educagao

Inclusiva, Teorias da aprendizagem, Lingua Brasileira de Sinais, dentre outros.

Segundo Borges (2005), considera-se um estudante com necessidades educacionais
especiais aquele que enfrenta dificuldades significativamente maiores que seus colegas para
aprender o contetido previsto no curriculo escolar, necessitando de alternativas metodologicas

para alcangar o aprendizado desejado.

Nesse contexto, o objetivo deste estudo assentou-se em investigar as percepcoes dos
professores sobre suas formagdes, inicial e continuada, para o ensino de Matematica nos Anos
Finais do Ensino Fundamental e o uso de tecnologias digitais na educagdo de estudantes com

necessidades educacionais especiais.

Os resultados dessa pesquisa, sdo apresentados neste artigo, que além desta introducao,
apresenta a trajetoria metodologica, trilhada pelo estudo, seguida da fundamentagao teérica, das

discussodes dos dados coletados por meio de entrevistas e consideragdes finais.

2.2 Caminho Metodologico

Neste estudo, a expressao estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE)
sera utilizada para se referir aos estudantes que demandam de atendimento especializado que,
consequentemente, possuem direito ao suporte de um Professor de Apoio a Comunicagao,
Linguagem e Tecnologias Assistivas (Aclta) e o Atendimento Educacional Especializado
(AEE) na (SRM). De acordo com a Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva da
Educagao Inclusiva, entende-se por estudantes com NEE aqueles que apresentam impedimentos
de longo prazo de natureza fisica, intelectual, mental ou sensorial, os quais, diante de diversas
barreiras, podem dificultar sua plena e efetiva participagdo na sociedade em igualdade de

condi¢des com as demais pessoas (Brasil, 2007).

A pesquisa contou com a participacdo de cinco professores responsaveis pelo
atendimento aos estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental, localizados no Norte de
Minas Gerais. Em todas as turmas do Ensino Fundamental, ha a presenca de estudantes com
deficiéncia, os quais recebem o apoio necessario para sua inclusdo educacional por meio de
recursos, estratégias e suportes especificos, como o uso de Tecnologias Assistivas (TA).
Adaptacdes curriculares, acompanhamento especializado, apoio de profissionais de apoio

pedagogico e metodologias promovem a participacao de todos. Essas a¢des se materializam na
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pratica por meio de atividades adaptadas, uso de materiais acessiveis, acompanhamento
individualizado e estratégias de ensino que atendem as necessidades de cada estudante,

garantindo que todos tenham acesso ao aprendizado de forma plena e inclusiva.

Para alcancar o objetivo, adotou-se a entrevista por meio de questionarios
semiestruturados para coleta de dados. Esse procedimento possibilitou a andlise de aspectos
relacionados a formacdo dos docentes, a inclusdo, bem como ao ensino e a aprendizagem de
Matematica para estudantes com necessidades educacionais especiais nas salas de aulas

regulares.

A metodologia qualitativa, abordada neste estudo, € particularmente apropriada para as
ciéncias sociais € humanas, pois reconhece a natureza unica dos participantes, tratando-os como
sujeitos interativos, motivados e intencionais que se posicionam diante das tarefas que
enfrentam, Gonzdlez Rey (2002). Nesse contexto, busca-se compreender a subjetividade,
entendida por Gonzalez Rey (2002), como um objeto de estudo complexo, dindmico e em

constante processo de transformagao.

O estudo apresenta aspectos da Fenomenologia, ao explorar as experiéncias vividas
pelos sujeitos, nesse caso, os professores que atuam na escola, 16cus desse estudo, no processo
de ensino e de aprendizagem em Matematica. De acordo com Husserl (2008) a Fenomenologia
¢ uma abordagem que coloca o ser humano no centro do processo de conhecimento, propondo
que a consciéncia humana atribui significado e sentido aos fendmenos do mundo. Esse sentido
estd direcionado para a esséncia do fendmeno, que ¢ considerado o seu aspecto mais
fundamental. Assim, o0 método fenomenoldgico segue uma orientagdo intencional, buscando

captar as experiéncias em sua totalidade e esséncia.

A pesquisa de campo, no escopo dessa abordagem, € vista como um processo coletivo
que envolve as experiéncias tanto dos participantes quanto do pesquisador. Nesse processo, ha
uma interacdo mutua que influencia o desenvolvimento da pesquisa e, consequentemente, 0s
seus resultados. A epistemologia qualitativa oferece diversas possibilidades de investigacao,
mas, para enfatizar a compreensdo das experiéncias vividas, a pesquisa se apoia na

Fenomenologia de Husserl (2008).

As entrevistas semiestruturadas realizadas com cinco professores compuseram a base
dos dados coletados, das quais foram realizadas transcri¢cdes fonéticas. Desse modo, para o

corpus utilizamos as impressoes e analises das falas dos professores de apoio, do professor



responsavel pela SRM e do regente de aula de Matematica. Ambos os professores em atuagao
nos Anos Finais do Ensino Fundamental, discutiram as questdes relativas ao uso de tecnologias
digitais no ensino e aprendizagem de estudantes com NEE, bem como sobre a formagao inicial
e continuada para o atendimento desse publico e a incorporacdo dos recursos digitais em sua

pratica docente.

A entrevista, segundo Minayo (2001), ¢ o procedimento mais usual no trabalho de
campo, pelo qual os pesquisadores buscam informagdes contidas nas falas dos atores sociais.
Em geral, as entrevistas podem ser estruturadas ou ndo estruturadas, sendo a primeira quando
as perguntas sdo previamente formuladas e a segunda, quando os informantes abordam
livremente o tema proposto. No entanto, hd uma terceira forma de entrevista, a semiestruturada,
que ¢, na verdade, a junc¢do entre as duas estruturas acima citadas, tornando-se a escolha neste
trabalho. Esta escolha se deu pelo fato de que, apesar de um roteiro de entrevista previamente
formulado, na hora em que os sujeitos respondem, podem surgir outras questdes passiveis de

questionamentos.

A instituicdo na qual foi realizada este estudo estéd localizada no Norte de Minas Gerais.
Trata-se de uma escola que ndo possui ensino em tempo integral, mas atende turmas do 6° ao
9° ano do Ensino Fundamental e turmas do 1° ao 3° ano do Ensino Médio. Além disso, a escola
dispde do AEE, na SRM. Os sujeitos participantes deste estudo sdo cinco professores, um
professor regente de aulas de Matemadtica, nesse estudo identificado com a letra “A”, um
professor da SRM identificado pela letra “B” e trés Professores de Apoio que sdo identificados
pelas letras “C, D e E”. A utilizagdo de letras para identificar os sujeitos da pesquisa, visa a
preservacao da identidade dos profissionais envolvidos. A escolha das letras para identificar os
sujeitos da pesquisa foi feita de forma intencional, com o objetivo de preservar a identidade dos
profissionais envolvidos. Essa estratégia ¢ comum em estudos académicos para garantir o
anonimato e a confidencialidade, permitindo que os participantes possam contribuir de forma
mais segura e confortdvel. Portanto, a selecdo das letras ndo foi aleatdria, mas pensada de

maneira consciente para proteger a privacidade de cada um dos professores participantes.

As entrevistas realizadas no periodo de 04/10/2024 a 18/10/2024 foram gravadas com a
autorizacdo dos entrevistados e posteriormente transcritas. Os dados obtidos por meio das
entrevistas foram analisados a partir da analise de contetdo, os quais, segundo Franco (2008),
permite que o significado de um objeto seja absorvido, compreendido e generalizado, partindo

de suas caracteristicas definidoras. Ja o sentido do objeto implica a atribuicdo de um significado
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pessoal e objetivado que se concretiza na pratica social e que se manifesta a partir das

representacdes sociais, cognitivas, valorativas e emocionais, necessariamente contextualizadas.

O estudo foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa, da Universidade Estadual de
Montes Claros — Unimontes, sendo aprovado em 15 de setembro de 2023, parecer de nimero

6.304.782.

2.3 Formaciao de Professores e Letramento Digital

E fato que professores com formacao adequada sio capazes de contribuir de forma mais
eficaz na construcdo de uma educacao que forme cidaddos e profissionais mais éticos, mais
competentes e mais humanos. As escolas sdo ambientes fundamentais para o desenvolvimento
do senso critico dos estudantes, além do aprimoramento das técnicas utilizadas pelos
professores, responsdveis por orientar criancas, adolescentes e jovens na mediacdo do

conhecimento.

Pode-se definir a formagao basica de professores como o processo obrigatdrio para que
esse profissional esteja habilitado a ministrar aulas. No Brasil, pela Lei n° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, esse processo corresponde a graduagdo no curso de Pedagogia para lecionar
em classes do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental; e licenciatura para lecionar a partir do 6°
ano do Ensino Fundamental e no Ensino Médio. A licenciatura deve corresponder a area em
que o professor pretende atuar, como por exemplo: Historia, Matematica, Letras, Geografia e
Biologia. Os cursos envolvem aulas tedricas, praticas e estdgio que sdo supervisionados por um

professor licenciado e regente de aula ou de turma.

Além das modalidades tradicionais de formagao inicial de professores, como os cursos
de magistério de nivel médio e as licenciaturas em instituicdes de ensino superior, a legislacao
educacional brasileira passou a admitir, em carater excepcional, a possibilidade de atuacgao
docente por individuos com formagao nao institucionalizada. Essa possibilidade esta ancorada
no conceito de “notdrio saber”, previsto inicialmente na Medida Proviséria (MP) n° 746, de 22
de setembro de 2016, posteriormente convertida na Lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017.
Essa legislagdao alterou a redacdo do artigo 61 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDBEN) n°® 9394/96, incluindo o inciso IV, que estabelece: "profissionais com
notorio saber reconhecido pelos respectivos sistemas de ensino para ministrar conteudos de
areas afins a sua formacao ou experiéncia profissional, exclusivamente para atender ao disposto

no inciso V do caput do art. 36 desta Lei" (Brasil, 2017).



Tal dispositivo provocou intensos debates no campo educacional, sobretudo por ampliar
os critérios de defini¢do do profissional da educagdo basica e possibilitar a atuacao docente de
individuos que nao possuem formagdo pedagogica formal. Essa flexibilizagdo gerou
controvérsias quanto a valorizagdo da formagao docente e a garantia da qualidade do ensino,
suscitando discussdes sobre os limites do reconhecimento do saber empirico em detrimento da

formagao académica sistematica.

O inciso IV, especificamente, estabelece que "profissionais com notorio saber,
reconhecido pelos respectivos sistemas de ensino, podem ministrar conteudos de areas afins a
sua formagdo, conforme disposto no inciso V do caput do art. 36". Antes dessa alteragdo, apenas
profissionais formados em Pedagogia ou em cursos de licenciatura, além de habilitados no nivel
médio, eram reconhecidos como professores da educagdo basica. Com a mudanga, profissionais
de diversas areas passaram a ser autorizados a lecionar no ensino médio, desde que possuissem
0 “saber notorio” em suas respectivas areas de atuacao. No entanto, o Ministério da Educagao
(MEC) esclareceu que a MP do Novo Ensino Médio permite que os sistemas de ensino
autorizem tais profissionais a ministrar aulas exclusivamente nas disciplinas voltadas para a
parte técnica e profissionalizante do curriculo. Apesar dessa explicagdo, surgiram preocupagdes
quanto a possibilidade de individuos sem uma formag¢ao académica especifica requererem a
posicao de docentes. Essa flexibilizagdo na formagdo docente pode ser interpretada como um

indicativo de que a educacao tem perdido prioridade nas agendas governamentais.

Embora se discuta, frequentemente, a promocao da cidadania, a oferta de uma educacao
de qualidade e a reducdo das desigualdades sociais por meio de melhores oportunidades no
mercado de trabalho, o Brasil tem falhado em realizar investimentos adequados no setor
educacional. Em um contexto de universidades publicas enfrentando sérias limitacdes
estruturais e orcamentarias, e professores mal remunerados, que frequentemente se veem
obrigados a cumprir longas jornadas de trabalho para complementar sua renda, o sistema
educacional enfrenta desafios significativos. A formacao académica no Ensino Superior segue
uma logica similar, com uma articulagdo insuficiente entre a teoria aprendida durante a
graduacgdo e as exigéncias da pratica pedagdgica no contexto atual, caracterizado por demandas

de inclusdo e resultados insatisfatorios apontados nas avaliagdes de cada escala.

Essa negligéncia compromete nao apenas a qualidade do ensino oferecido, mas também
a valorizacao dos profissionais da educacdo, pilares fundamentais para a formacao de uma

sociedade mais equitativa e preparada para os desafios contemporaneos. A precarizagdo das
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universidades publicas, traduzida na falta de recursos para pesquisa, infraestrutura e programas
de permanéncia estudantil, limita o acesso e a permanéncia de estudantes em situacdo de
vulnerabilidade socioecondmica, aprofundando ainda mais as desigualdades existentes. Além
disso, a desvalorizacdo dos docentes, que, muitas vezes, enfrentam condicdes de trabalho
adversas e salarios incompativeis com a complexidade de sua funcdo, desestimula a
permanéncia e a renovagdo dos quadros profissionais, gerando um ciclo de desmotivagdo e
queda na qualidade do ensino. Para que a educagdo cumpra seu papel transformador, ¢
imprescindivel que haja uma reestruturacao das politicas publicas voltadas ao setor, com énfase
no financiamento adequado, na valorizagdo dos profissionais e na democratiza¢ao do acesso e

da permanéncia no ensino superior.

E cada vez maior a exigéncia da formacio docente, diante das inovagdes tecnologicas,
do mercado de trabalho, da necessidade de inclusao e de mecanismos que contribuam para
permanéncia do estudante. As variadas perspectivas dos estudantes, demandam uma
qualificacao multidisciplinar e polivalente do profissional da educagdo. Nao se pode deixar de
assinalar também, as exigéncias especificas e legais para o exercicio da docéncia no que
corresponde as etapas da Educacdo Basica. Vale ressaltar que as grandes mudancas que a
sociedade vem sofrendo ao longo do tempo exigem que o professor esteja sempre atento, ja que
a quantidade de informacgdes disponibilizadas diariamente e a velocidade de sua propagagdo
desencadeia a necessidade de um olhar analitico e critico, requisitos indispensaveis para a vida

profissional.

Todos os professores entrevistados concordaram que a formacao recebida durante a
graduacao foi insuficiente no que se refere a preparacao para atuar na area da educagao especial
e para o uso de tecnologias, especialmente quando se considera a complexidade e as demandas

da era digital contemporanea.

A reforma do ensino tem sido um tema recorrente de debates, especialmente no que
tange a formacdo de individuos autonomos e criticos em uma sociedade em constante
transformagdo. Dentre os diversos documentos voltados para a busca de uma melhor adequagado
do sistema educacional, destaca-se a Rede Nacional de Formacao Continuada de Professores,
criada em 2004, com o objetivo de aprimorar a formagao de professores e, consequentemente,
de seus estudantes. O publico-alvo prioritario dessa rede sao os docentes da educagdo bésica

nos sistemas publicos de ensino.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN), Lei n® 9.394/96, ja



enfatizava a importancia da formacdo continuada para os professores. A LDBEN estabelece
que a educacdo deve ser um processo continuo e permanente, ¢ que os educadores devem
acompanhar a evolucao dos métodos e praticas pedagogicas. No entanto, a Lei n® 14.817/2024,
sancionada em janeiro de 2024, fortalece ainda mais a formagdo continuada como um
mecanismo fundamental para a valorizagdo dos profissionais da educacdo bésica. Essa
legislacdo determina que as escolas publicas devem proporcionar aos professores oportunidades
de atualizacdo e aperfeicoamento continuo. Além de representar uma estratégia de valorizagao
profissional ¢ imprescindivel compreender que as areas do conhecimento estdo em constante
evolucdo. A nova geracdo de estudantes, j4 imersa na era digital e muitos nascidos nela,
apresentam novas formas de consumo de contetido, o que torna inadmissivel que os professores

ndo estejam igualmente preparados para esse cendrio.

De acordo com o Decreto n° 6.755, de 29 de janeiro de 2009, que institui a Politica
Nacional de Formacdo de Profissionais do Magistério da Educacdo Basica, a formacao
continuada de professores da Educagdo Basica ¢ considerada um componente essencial da sua
profissionaliza¢do. Conforme descrito no Artigo 4° desse decreto, a formagao continuada deve
integrar-se ao cotidiano escolar, valorizando os saberes docentes e a experiéncia adquirida pelos
profissionais ao longo de sua pratica pedagogica. Nesse contexto, os docentes desempenham
um papel formativo fundamental, ndo apenas como transmissores de conhecimentos e culturas,
mas, também, como orientadores do processo de aprendizagem, visando a construcdo de
competéncias necessarias para o desempenho social e a qualificagdo para o trabalho. Assim, o
professor, enquanto orientador de seus estudantes, deve estar constantemente atualizado, sendo
capaz de utilizar, com competéncia, ferramentas basicas como a tecnologia, para gerar um
ambiente de confianca e interacdo. Um docente que ndo domina recursos primarios, como o
manuseio de um computador, encontrard dificuldades em estabelecer vinculos significativos

com seus estudantes e em contribuir de forma efetiva para seu desenvolvimento.

E importante salientar que a precariedade da formagio de parte do corpo docente, tanto
da educagao basica quanto do ensino superior, ndo pode ser ignorada. A formacgao continuada,
nesse sentido, surge muitas vezes como uma tentativa de suprir as lacunas deixadas pelo
sucateamento das universidades e do ensino superior em geral. Em muitos casos, os professores,
ao ingressarem nas escolas, apresentam deficiéncias significativas em sua formag¢do académica,
o que faz com que os cursos de pds-graduagdo, ao invés de ampliem seu pensamento e praticas

pedagogicas, atuem mais como uma tentativa de "tapar buracos" deixados pela graduagao.
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Assim, ¢ possivel afirmar que a formacdo docente ndo se constrdi apenas pela
acumulacdo de cursos, conhecimentos ou técnicas, embora esses elementos representem
acréscimos importantes. A verdadeira formacao acontece por meio da reflexao continua sobre
o trabalho educativo, da construcao da identidade profissional do docente ¢ da compreensao
das dificuldades que surgem na busca por sentido nas suas aprendizagens, bem como nas licdes
extraidas da pratica pedagdgica. Nesse sentido, o reconhecimento de que a crise educacional
esta intimamente ligada ao enfraquecimento dos professores em todos os niveis educacionais ¢
uma premissa teorica fundamental para que os educadores se organizem e estabelecam uma voz

coletiva no debate sobre a educagdo contemporanea (Giroux, 1997).

Portanto, a valorizacdo da condicdo profissional no processo de formagao inicial e
continuada dos professores exige um maior investimento no fortalecimento da identidade
docente. Esse processo deve ser compreendido como uma acdo estratégica para garantir a

efetividade da educacgdo e o aprimoramento da pratica pedagogica no contexto atual.

No contexto da formagdo continuada de professores, uma demanda urgente recai sobre
as institui¢des de ensino superior: a qualificagdo docente para a incorporagdo das tecnologias
digitais. Dessa forma, torna-se necessario compreender o conceito de letramento digital, que se
refere as praticas sociais de leitura e producdo de textos em ambientes digitais — como
computadores, dispositivos mdveis (celulares e tablets), plataformas digitais, e-mails, redes
sociais e demais espacos da web. Essa era digital, em constante transformacado, exige que o
individuo esteja atento as novas ferramentas e modos de interagdo, exigindo adaptagdo

continua.

Diante disso, ¢ fundamental que as instituicdoes educacionais incorporem o letramento
digital em seus curriculos, a fim de preparar os estudantes para os desafios e oportunidades da
sociedade tecnologica. A integracdo das tecnologias digitais as praticas pedagdgicas tem se
mostrado essencial para a transformagdo dos processos de ensino e aprendizagem. Conforme
destaca Fiirh (2019), o professor deve integrar a tecnopedagogia a gestao educacional, tanto no
ensino presencial quanto no virtual, adotando abordagens metodologicas inovadoras que
utilizem os recursos digitais como facilitadores do acesso a informagdo e da construgdo do

conhecimento.

Nesse cenario, os jogos digitais tém ganhado espago como recursos pedagodgicos
promissores. Ao aliarem o aspecto ludico ao desenvolvimento de competéncias cognitivas e

socioemocionais, 0s jogos oferecem um ambiente interativo e desafiador que favorece a



aprendizagem. Sua utilizacdo exige, porém, que os professores estejam preparados para
selecionar e mediar atividades coerentes com os objetivos pedagdgicos e com as necessidades

dos estudantes.

Outro aspecto que deve ser contemplado na formagdao docente ¢ a inclusdo. A
diversidade nas salas de aula impde o desafio de garantir equidade no acesso ao conhecimento.
Tecnologias assistivas e recursos digitais acessiveis tornam-se, nesse contexto, ferramentas
indispensaveis. Assim, ¢ imprescindivel que os programas de formagao de professores abordem
praticas pedagdgicas inclusivas, promovendo o uso intencional e eficaz da tecnologia no

processo de ensino-aprendizagem de todos os estudantes, inclusive aqueles com deficiéncia.

Para que seja possivel romper com o modelo tradicional de ensino, centrado na
transmissao e memorizacao de conteudos, faz-se necessario reinventar a profissao docente. Isso
implica o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas inovadoras, compativeis com os desafios
da cultura digital contemporanea. Como ressalta Gavanski (2019, p. 45), “é essencial que o
professor se aproprie dos elementos tecnologicos dessa cultura e os aplique efetivamente no

cotidiano escolar”.

2.4 Analise de dados

Nesta secdo, sera apresentada a analise dos dados obtidos por meio das entrevistas
semiestruturadas, realizadas com cinco professores de uma escola estadual do Norte de Minas
Gerais, que atendem estudantes com NEE, sendo: um professor de SRM, um professor de
Matematica das turmas em que esses estudantes estdo inseridos e trés professores Professor de
Apoio a Comunicagdo, Linguagem, Tecnologia Assistiva e Curriculo (ACLTA). O objetivo
desta analise € investigar as percepgoes dos professores sobre sua formagao inicial e continuada
para o ensino de Matematica nos anos finais do Ensino Fundamental e o uso de tecnologias
digitais na educag¢do em atendimento as especificidades dos estudantes com NEE. O roteiro
para realizacdo da entrevista semiestruturada, buscou informacgdes acerca da formacao
académica e praticas pedagogicas adotadas, os desafios enfrentados no cotidiano escolar e as
estratégias utilizadas para promover a aprendizagem desses estudantes, visando uma reflexao

sobre o desenvolvimento da inclusdo educacional e o atendimento especializado nas escolas.

A instituigdo na qual realizamos este estudo atende criancas e adolescentes,
contabilizando um total de 240 estudantes, subdivididos em cinco turmas do Ensino

Fundamental e cinco turmas do Ensino Médio. Nas turmas do Ensino Fundamental, alvo desta

65



66

pesquisa, cada turma possui, no minimo, um estudante com AEE que ¢ acompanhado por um
professor de apoio. Ressalta-se que nem todos os casos de deficiéncias garantem um
profissional especializado que acompanhe o estudante com necessidades especiais, diariamente,

na classe.

A solicitagdo do professor de apoio para estudantes com deficiéncia matriculados na
rede estadual de ensino de Minas Gerais ¢ de responsabilidade da unidade escolar, que deve
encaminhar a demanda a Secretaria de Estado de Educacao de Minas Gerais (SEE/MG). Esse
profissional, denominado Professor de Aclta, tem como principal fungao colaborar no processo
de escolarizacdo de estudantes com disfun¢do neuromotora grave, deficiéncia multipla ou
Transtorno do Espectro Autista (TEA), promovendo sua efetiva participagdo nas atividades

escolares em contextos inclusivos.

Segundo a Resolugdo SEE/MG n° 4.256, de 11 de dezembro de 2020, ¢ atribuido um
professor de apoio para, no maximo, trés estudantes que estejam matriculados no mesmo ano
de escolaridade e frequentando a mesma turma (Minas Gerais, 2020). A mesma norma
estabelece, em seu artigo 27, que a formacdo minima exigida para o exercicio da fung¢do
compreende curso de Pedagogia ou outra licenciatura com pos-graduagdo em Educacdo
Especial, ou ainda graduagao especifica em Educagdo Especial, contemplando, portanto, tanto

a formagao inicial quanto a continuada do docente.

Tais diretrizes estdo em consonancia com a Politica Nacional de Educagdo Especial na
Perspectiva da Educagdo Inclusiva, que preconiza o atendimento educacional especializado
como parte integrante do processo de escolarizagdo dos estudantes publico-alvo da educagdo
especial (Brasil, 2008), reforcando o compromisso com a equidade, a acessibilidade e a

qualidade do ensino.

Ao ingressar na rede estadual de ensino, o responséavel pelo estudante, no ato da
matricula, deve apresentar a escola laudo(s) médico(s) do Estudante onde consta a Classificagao
Internacional de Doengas CID(s) da(s) demanda(s) do Estudante. E realizada uma entrevista
com o responsavel e a equipe pedagdgica da escola sobre o cotidiano do estudante, sua rotina,
onde colhe o maximo de informagdes possiveis. Diante dessas informagdes, a equipe
pedagdgica da escola cria uma justificativa pedagogica, que junto com o(s) laudo(s) médico(s),
encaminha para o setor responsavel, solicitando o professor de Aclta, bem como o estudante
passa a receber AEE, na SRM. Apds andlise pela equipe especializada da SEEMG, ¢ devolvido

para a escola o parecer favoravel ou ndo a solicitacdo desse estudante. O estudante pode ter



direito ao professor de Aclta, ao AEE na SRM ou apenas ao atendimento a SRM.

Segundo o Decreto N° 6.571/2008 (Minas Gerais, 2008), a SRM ¢ um espago escolar
com equipamentos, moéveis e materiais didaticos voltados para o AEE. E o atendimento

de formagao complementar exigido pelo Ministério da Educagdao (MEC) e de direito de todos

os estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou

superdotacdo. O objetivo ¢ eliminar as barreiras para a plena participacdo e melhoria da

aprendizagem dos estudantes com deficiéncia.

Os sujeitos da pesquisa, foram identificados por letras, visando preservar as suas

identidades, o Quadro 04, a seguir, sintetiza informacgdes, relativas ao tempo de trabalho, idade,

a formagao e a instituicdo formadora.

Quadro 04 — Resumo de alguns dados sobre os entrevistados coloque mais uma coluna atuacdo, Regente de

aulas, APOIO, Sala de Recursos

Professor | Idade | Graduacao Instituicido que se Tempo de Tempo de
formou servico docente | servico na escola
A 39 Matematica UNIMONTES 20 anos 4 anos
B 42 Pedagogia UNOPAR 14 anos 8 anos
C 39 Pedagogia FAVENORTE 15 anos 6 anos
D 41 Pedagogia UNISANTA 7 anos 10 meses
E 34 Educagio UNISANTA 15 anos 15 anos
Especial

Os professores colaboradores desta pesquisa, tém, em média, 39 (trinta e nove) anos de
idade, 14 (quatorze) anos de trabalho docente e 04 (quatro) anos de trabalho l6cus da pesquisa,
acompanhando estudantes com deficiéncia. E importante observar que todos eles sdo

licenciados, sendo apenas um profissional que se formou na universidade publica, Universidade

Fonte: Elaboragio do autor.
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Estadual de Montes Claros — Unimontes, os demais se formaram em instituigdes privadas. Em
relacdo a carga hordria semanal de trabalho, além da carga horaria de 16 (dezesseis)
horas/aulas de 50 (cinquenta) minutos cada na regéncia, ainda ha uma carga horaria (quatro)
horas a ser cumprida em local de livre escolha do servidor e as demais 04 (quatro) horas sdao
cumpridas na escola, sendo até 02 (duas) horas reservadas para reunides coletivas e 02 (duas)
horas para pesquisa, planejamentos dentre outras atividades acordadas entre o professor, o setor
pedagogico e a diregdao da escola. Entre essas atividades, destaca-se a adaptagdao de materiais
pedagogicos para estudantes com deficiéncia, realizada com frequéncia pelos professores de

Aclta e SRM

As reunides de atividades extraclasse, de carater coletivo, denominadas Reunides de
Modulo II, conforme estabelecido pelo Oficio Circular GS N° 2663/16, sdo de participagdo
obrigatdria pelos professores e devem ser organizadas pela direcdo escolar em parceria com os
especialistas em Educacdo Basica. Essas reunides tém como objetivo o desenvolvimento de
temas pedagdgicos, administrativos e institucionais, em consonancia com as diretrizes do
Projeto Politico Pedagdgico (PPP). Nos anos de 2023 (dois mil e vinte e trés) e 2024 (dois mil
e vinte e quatro), na escola pesquisada, as reunides coletivas foram realizadas aos sdbados, um
por més-totalizando 8 (oito) horas, cumpridas nos turnos matutino e vespertino, com reunides

pedagogicas/administrativas e/ou oficinas, formagdes, palestras, dentre outras atividades.

A educacdo inclusiva tem como principio a garantia do direito de acesso, permanéncia,
participagdo e aprendizagem de todos os estudantes, especialmente daqueles que compdem o
publico-alvo da educagdo especial. Nesse contexto, duas modalidades de atendimento surgem
com fungdes distintas, mas complementares: o Atendimento Educacional Especializado (AEE)

e o Apoio a Comunicacao, Linguagem, Tecnologia Assistiva e Acessibilidade (ACLTA).

O AEE ¢ um servico previsto pela Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educag¢ao Inclusiva (Brasil, 2008) e ofertado no contraturno escolar. No caso da
escola onde foi realizada a pesquisa, o atendimento acontece na SRM. Ele tem como objetivo
identificar, elaborar e organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem
barreiras para a plena participagdo do estudante no ambiente escolar. Atua, ainda, de forma
complementar ou suplementar ao ensino regular, promovendo o desenvolvimento da autonomia
e da aprendizagem dos estudantes com deficiéncia, transtornos do espectro autista (TEA) ou
altas habilidades/superdotagdo. O atendimento ocorre, preferencialmente, em salas de recursos

multifuncionais, sob a responsabilidade de professores com formacao especifica em Educagao



Especial.

Por outro lado, o Aclta ¢ uma funcdo especifica instituida pela Resolugdo SEE/MG n°
4.256/2020, no ambito da rede estadual de ensino de Minas Gerais. Seu foco ¢ o apoio direto e
colaborativo no cotidiano da sala de aula comum, junto ao professor regente, favorecendo o
acesso ao curriculo e a participagdo efetiva dos estudantes com deficiéncia multipla, disfunc¢ao
neuromotora grave ou TEA. O professor de Aclta atua no turno regular de ensino, auxiliando
na adaptagdao de materiais, uso de recursos de acessibilidade e tecnologia assistiva, além de

estratégias pedagdgicas inclusivas.

A formagdo exigida para ambas as fungdes também se difere. Para o AEE, exige-se
licenciatura com formagao especifica em Educagdo Especial, ja para o Aclta, a Resolugdo
SEE/MG n° 4.256/2020 determina como requisito minimo a formagao inicial em Pedagogia ou
outra licenciatura com pos-graduacao em Educagdo Especial, ou graduagdo direta em Educagao

Especial.

As distingoes entre AEE e ACLTA sao fundamentais para a compreensao da estrutura
de apoio a inclusdo escolar. Enquanto o AEE atua de forma complementar, fora da sala comum,
o Aclta atua diretamente dentro dela, promovendo a acessibilidade pedagdgica e curricular em
tempo real. Assim, ambas as fun¢des, embora distintas, sdo essenciais € complementares na

construcao de uma escola verdadeiramente inclusiva.

2.5 Percepg¢oes do professor da SRM acerca de sua formagio para o Atendimento dos

estudantes com deficiéncia

A SRM ¢ um espacgo escolar com varios equipamentos, méveis e materiais didaticos
voltados para o Atendimento Educacional Especializado (AEE), ¢ a formacao complementar
exigida pelo Ministério da Educagdo (MEC) e de direito de todos os estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdo. A SRM da escola
onde foi desenvolvida a pesquisa atende estudantes do Ensino Fundamental ao Ensino Médio,
incluindo estudantes publico-alvo da educagdo especial. Um dos espagos pedagdgicos mais
significativos para o desenvolvimento do trabalho com esses estudantes ¢ a SRM, que se
configura como um ambiente inclusivo, estruturado para atender as diversas necessidades

educacionais especificas.

A referida sala apresenta ambiente amplo, bem iluminado, com ventilagdo natural e

disposi¢do acessivel do mobiliario, permitindo a livre circulacdo de estudantes com diferentes
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deficiéncias. O espago conta com mesas adaptadas, cadeiras ergondmicas, materiais concretos
de alfabetizacdo, jogos pedagogicos, jogos ludicos e jogos de mesa, favorecendo tanto o
aprendizado conceitual quanto o desenvolvimento cognitivo, motor e social dos estudantes.
Entre os recursos pedagdgicos, destacam-se o mapa da cadeia alimentar, utilizado em atividades
de Ciéncias e Educacdo Ambiental; o boneco anatomico e o microscopio, que possibilitam a
exploragdo pratica de conteudos biologicos; € os instrumentos musicais, que contribuem para o
desenvolvimento da expressao corporal, atencao e percepcao auditiva. Além disso, a sala esta
equipada com notebooks disponiveis para uso dos estudantes, contendo programas de
acessibilidade e recursos interativos. Ha ainda painéis organizadores, com rotinas visuais,
calendarios interativos e instrumentos adaptados de avalia¢do, que favorecem a organizagao

temporal e 0 acompanhamento individualizado do progresso dos estudantes.

O ambiente ¢ planejado ndo apenas para promover a aprendizagem formal, mas também
para estimular a autonomia, a criatividade e a autoestima dos estudantes, constituindo-se como

um espaco fundamental para a efetivagao dos principios da educagio inclusiva.

De acordo com a Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva da Educagao
Inclusiva (MEC/SEESP, janeiro de 2008), o Atendimento Educacional Especializado (AEE)
tem como objetivo “eliminar as barreiras para a plena participacdo dos alunos com deficiéncia,

transtorno global do desenvolvimento ou altas habilidades/superdotagio na escola”.

A SRM da escola pesquisada, conta com um profissional, ao qual chamaremos neste
estudo de “B”. O professor “B” ¢ servidor efetivo nesta escola, possui gradua¢do em
Pedagogia, tendo iniciado seus estudos na Universidade Estadual de Montes Claros
(Unimontes) e concluido o curso na Universidade Norte do Parana (Unopar), no ano de 2014.
Em relagdo a formacdo continuada, cursou Pés-Graduacdo em Educacdo Especial pela
Faculdade Prominas, com conclusdo prevista para 2024, também possui especializagdo em
Psicopedagogia pela Faculdade Anhanguera. Essas formagdes demonstram seu
comprometimento em aprofundar conhecimentos voltados a educagao inclusiva, especialmente
no atendimento a estudantes com necessidades educacionais especiais. O seu trabalho consiste
em realizar atividades que estimulem a aten¢do, a percep¢do, a memdria, o raciocinio, a
imaginacao, a criatividade e a linguagem, bem como, estimular a interacdo dos estudantes em

ambientes sociais, valorizando as diferencas e minimizando a discriminagado e desigualdade.

O professor “B” atende os estudantes com deficiéncia da Escola Estadual, bem como os

estudantes dos anos iniciais das escolas municipais da cidade, pois ha uma parceria entre a



escola do Estado e as escolas do Municipio, que oferta ensino dos anos iniciais. Vale ressaltar
que esses estudantes com deficiéncias da rede municipal de ensino, que sdo atendidos na SRM,
nos proximos anos ou até mesmo no ano seguinte, serao ingressados na rede estadual de ensino,
no 6° ano do Ensino Fundamental. Entao, esses estudantes ja passam por um atendimento, que
contribui para sua formacao inicial, e os preparam para ingressar na rede estadual de ensino e

prosseguir com o atendimento.

A entrevista com o professor “B” revela importantes aspectos sobre sua formagao e
pratica docente no atendimento a estudantes com deficiéncias, com destaque para o ensino de
Matematica mediado por tecnologias digitais. Como ele mesmo afirma: “Com as novas
tecnologias ficou bem mais facil né [...] hoje a gente tem muita coisa ja pronta no mercado,
entdo facilitou muito”, (Professor “B”, 2024), destacando a mudanca em sua pratica pedagdgica

a partir da incorporagao desses recursos.

Em relacdo a formagao inicial, o professor a considera insuficiente para o trabalho com
estudantes com deficiéncia. Ele relata que os conteudos voltados para a inclusdo foram apenas
“pincelados” e ndo receberam a devida atencdo durante a graduacao. Esse relato reforca a critica
recorrente a formagao de professores que, muitas vezes, nao se prepara adequadamente para os
desafios da educacdo inclusiva. “A inicial, eu achei bem fraca [...] a gente s6 passa pelo
conteudo, mas nao aborda de forma efetiva essa area [...] s6 pincela”. (Professor “B”, 2024).
Esse relato do professor “B” reforca a critica recorrente a formagao de professores que, muitas

vezes, ndo os prepara adequadamente para os desafios da educagdo inclusiva.

Sobre o uso de tecnologias digitais, “B” destaca avancos significativos em sua pratica
com o passar dos anos. Ele menciona que, anteriormente, era necessario improvisar materiais
utilizando EVA e papel, mas atualmente ha uma variedade de recursos digitais acessiveis e
prontos para uso, o que facilita o trabalho pedagdgico. Apesar disso, ele afirma ndo ter
participado de formacdes especificas voltadas exclusivamente para o uso de tecnologias digitais
na educagdo especial, embora tenha iniciado um curso relacionado a surdo-cegueira oferecido
pela escola de formacao, o qual ndo conseguiu concluir por sobrecarga de outros compromissos
académicos. Ainda assim, demonstra interesse em retomar e aprofundar esse tipo de formacao,

reconhecendo sua importancia para aprimorar a pratica docente inclusiva.

No que se refere a pratica pedagdgica com jogos digitais no ensino da Matematica, o
professor relata que faz uso constante desses recursos na SRM, onde trabalha. Ele cita o

aplicativo Photomath como uma das ferramentas utilizadas e reconhece o impacto positivo
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desses recursos na motivac¢ao e no interesse dos estudantes. Para ele, o principal objetivo dos
jogos digitais ¢ tornar o ensino mais ludico e leve, reduzindo o medo e a rigidez que
frequentemente acompanham o ensino tradicional da Matematica. Segundo sua percepgao, o
uso dessas tecnologias contribui para um maior engajamento ¢ melhora do aprendizado,
especialmente para os estudantes com deficiéncia que, muitas vezes, ndo conseguem

acompanhar o ritmo das salas regulares.

No entanto, “B” aponta desafios significativos, principalmente no que diz respeito a
formagdo docente continua, que considera ainda ineficiente para acompanhar a evolugao
tecnoldgica. Ele menciona que os estudantes, por estarem constantemente conectados, muitas
vezes dominam melhor as ferramentas do que os proprios professores, evidenciando a urgéncia

de uma formacao mais eficaz e atualizada.

Quanto ao apoio institucional, o professor reconhece os avangos promovidos pela
Secretaria Estadual e pela escola na oferta de formagdes e recursos. No entanto, ele critica a
sobrecarga de tarefas administrativas e pedagogicas que acabam por limitar o tempo e a energia

dos docentes para aplicar, de fato, as tecnologias no cotidiano escolar.

Por fim, sobre a participagdo da familia, “B” avalia como positiva no geral,
reconhecendo que ha envolvimento em muitos casos. Entretanto, ressalta que ainda ha a
necessidade de busca ativa em algumas situagdes, o que demonstra que a parceria escola-

familia, embora presente, precisa ser fortalecida e de forma continua.

2.6 Percepgoes dos professores de Apoio acerca de sua formaciao para o Atendimento dos

estudantes com deficiéncia

A professora “C”, servidora designada na escola, possui graduacao em pedagogia pela
Faculdade Verde Norte, concluida no ano de 2019 e possui graduacao em educacdo especial

pela Universidade Santa Cecilia, concluida no ano de 2020.

Por ocasido da pesquisa, atendia regularmente um estudante do 9° ano do Ensino
Fundamental, o qual, segundo a docente, apresenta dificuldades em diversas areas cognitivas,
como raciocinio lento, baixa concentracao, atencdo limitada e problemas de memoria. Além
disso, o estudante demonstra inseguranga em varias situacdes cotidianas, tais como a resolug¢ao
de problemas matematicos, a exposi¢ao oral de ideias e a realizagdo de atividades em grupo.
Essas dificuldades impactam diretamente sua autonomia e desempenho escolar, se distrai

facilmente, especialmente devido aos estimulos auditivos presentes na sala de aula, exigindo



intervengdes pedagdgicas mais individualizadas e adaptadas as suas necessidades.

A professora “C” relata que o estudante compreende parcialmente as instrugdes
fornecidas e apresenta dificuldades para agir com autonomia diante de diversas situacdes,
demonstrando pouca iniciativa nas atividades propostas. Ressalta que ele necessita de
adaptacdes em todas as disciplinas para garantir sua plena participagdo no processo de
aprendizagem. Em relacdo a Matematica, observa que o estudante enfrenta obstaculos na
compreensao de conceitos basicos e na realizagdo de operacdes simples. Segundo a professora,
ele reconhece alguns nimeros e consegue resolver situagdes muito elementares, desde que com
apoio constante. Para favorecer sua aprendizagem, a professora “C” utiliza estratégias
diversificadas, como jogos pedagogicos, materiais concretos, atividades visuais e intervengdes

individualizadas, buscando desenvolver o raciocinio logico.

Sobre o uso de jogos digitais, ela comentou:

"Quando eu vejo que hd uma necessidade mesmo, quando eu vejo que o estudante ndo estd
compreendendo daquela forma eu vou buscando mecanismos para poder facilitar a compreensdo. Se eu
der uma atividade e ele ndo compreender eu busco videos, eu busco jogos, principalmente com relag¢do
a multiplicagdo, operagdes em geral." (Professora “C”, 2024).

A professora “C” ressalta que os jogos digitais tém um efeito positivo significativo no

estudante, para aprender Matematica:

"Sim, por exemplo com relagdo as operagéoes, o estudante brinca realizando operagées e ali ele vai
aprendendo. Multiplicacdo, quando eu iniciei com esse estudante que estou hoje, eu percebi que ele tinha
muita dificuldade, mas quando vocé coloca um jogo que ele vé na tela, com a emogdo de acertar ou errar,
ele vai compreendendo." (Professora “C”, 2024).

Além de contribuirem para a melhoria do ensino e aprendizagem, esses jogos favorecem
a autoestima do estudante. O estudante demonstra prazer ao completar as etapas dos jogos, o

que ¢ um sinal de progresso, ja que atividades que promovem esse tipo de comemoragao e

recordagdo sdo raras entre estudantes com o CID diagnosticado.

Os quadros clinicos apresentados pelo estudante atendido neste estudo incluem
diagnosticos como F84.0 (Transtorno do espectro Autista), F71.1 (Deficiéncia Intelectual
Moderada com comprometimento significativo do comportamento) e F84.3 (Transtorno
Desintegrativo da Infancia), conforme a Classificacao Internacional de Doengas, o CID F84.0
caracteriza-se por alteragdes qualitativas na interagdo social reciproca, comunicagdo e

comportamentos repetitivos, sendo comum o atraso global do desenvolvimento, especialmente
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em linguagem e cognicdo. Ja o F71.1 refere-se a deficiéncia intelectual de grau moderado,
associada a sérios comprometimentos no comportamento adaptativo, exigindo vigilancia
constante e intervengdes especializadas. Por sua vez, o F84.3 abrange quadros de transtorno
desintegrativo da infancia, nos quais ha regressao significativa de habilidades previamente
adquiridas apdés um periodo inicial de desenvolvimento aparentemente tipico, afetando
linguagem, interagdo social e controle motor. Tais condicdes demandam estratégias
pedagogicas especificas, uso de recursos adaptativos e apoio multidisciplinar continuo para

promocao da aprendizagem e inclusdo escolar efetiva.

De acordo com a professora “C”, a utilizagdo de jogos digitais no processo de ensino de
Matematica tem se mostrado eficaz na aprendizagem do estudante com deficiéncia. Ela relata
que, ao brincar com os jogos, o estudante realiza operagdes matemadticas e, por meio dessa
interacao ludica, vai compreendendo os conteudos. Especificamente no caso da multiplicagao,
a docente observou inicialmente grandes dificuldades por parte do estudante. No entanto, ao
introduzir jogos digitais com elementos visuais, estimulos auditivos e a dindmica de acertos e
erros, houve uma melhora significativa na assimilacdo do conteido. A professora destaca,
ainda, que o proprio estudante passou a demonstrar iniciativa, buscando novas operagdes para

aplicar nos jogos, o que revela um avango em sua autonomia e interesse pelo aprendizado.

“Sempre que eu passo alguma atividade eu volto recapitulando para ver se realmente ele aprendeu ou

ndo, se ele lembra, na maioria das vezes eles esquecem muito rapido né, ai quando falo de determinado

Jjogo ele fala, olha eu fiz tal operacgdo, fiz tal atividade” (Professora “C”, 2024).

A professora “D”, servidora designada, ¢ graduada em Pedagogia pela Universidade
Norte do Parand (Unopar), com conclusdo em 2016. Posteriormente, ampliou seus
conhecimentos na area da inclusdo escolar ao cursar a pds-graduacdo em Educagdo Especial
pela Universidade Santa Cecilia, finalizada em 2020. Sua formacao evidencia o interesse em
aprimorar a pratica pedagogica, especialmente no que se refere ao atendimento de estudantes

com necessidades educacionais especiais.

A professora “D”, profissional designada, atende uma aluna com deficiéncia
regularmente matriculada no 6° ano do Ensino Fundamental. De acordo com a docente, a aluna
apresenta dificuldades significativas no processo cognitivo, incluindo raciocinio lento, baixa
capacidade de raciocinio logico e dificuldades na conservagdo da memoria. Além disso, a
estudante ndo possui uma percepcao clara de si mesma e compreende com mais facilidade

ordens simples e questdes cotidianas, mas enfrenta dificuldades ao seguir instru¢des mais



complexas. A aluna também apresenta limitacdes na nomeacao de objetos e na expressdao de

ideias.

Considerando as especificidades do perfil cognitivo da aluna, a professora identifica a
necessidade de um tempo mais prolongado para o trabalho com jogos digitais. No entanto, a
utilizagdo da sala de informatica esta restrita a0 momento em que o professor regente leva a
turma para esse espago, o que limita a frequéncia e a duragdo das atividades. Embora o regente
proponha atividades que envolvem o uso de tecnologias digitais, em muitas ocasioes 0s
estudantes, incluindo a aluna atendida pela professora S, ndo estdo preparados para as tarefas

propostas, sendo necessaria a adaptagao dos jogos para niveis mais acessiveis as suas condigdes.

A professora acredita que, com um tempo maior de exposi¢ao aos jogos digitais, a aluna
teria melhores chances de adaptacdo as atividades, favorecendo um processo de aprendizagem

mais eficaz e alinhado as suas necessidades:

“Eu acho que deveria ter um dia especifico para a gente usar né, quando levamos a turma do Estudante
para sala de informatica as vezes os jogos usados tém que ser diferenciados para eles, das vezes os jogos
tém que o professor regente passou para turma o especial ndo consegue acompanhar, ai entra a parte
da parte alternada, onde buscamos jogos que atende o Estudante naquela aula” (Professora “D”, 2024).
A professora “E”, servidora designada na escola, possui licenciatura em quimica pela
Faculdades Prisma, concluida no ano de 2014, possui licenciatura em Educagao Especial pela
Universidade Santa Cecilia, concluida no ano de 2019, também ¢ graduada em Pedagogia pela
Faculdade Verde Norte, concluida em 2019. Sua trajetéria académica demonstra um
compromisso com a educacdo inclusiva e com a qualificacdo profissional voltada ao

atendimento de estudantes com necessidades educacionais especificas, especialmente no que

se refere a comunicagdo e ao acompanhamento pedagdgico especializado.

A professora “E”, atende um estudante regularmente matriculado no 7° ano do Ensino
Fundamental. De acordo com a docente, o estudante apresenta raciocinio lento e dificuldade no
desenvolvimento do pensamento dedutivo. Além disso, observa-se a presenca de ecolalias e
soliloquios, caracterizados pela repeticao de palavras ou frases e pela tendéncia de falar consigo
mesmo, criando cendrios imaginarios e fixando-se em um assunto especifico de forma
repetitiva. Embora tenha desenvolvido a linguagem verbal, o estudante apresenta dificuldades
significativas em relag@o a percep¢ao de si mesmo e a construg¢do de sua autoimagem. Apesar
dessas limitagdes, o estudante tem demonstrado progressos em sua autonomia, evidenciados

pela capacidade de se deslocar sozinho para a escola, alimentar-se de forma independente e usar
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o banheiro.

A professora considera o uso de tecnologias digitais uma ferramenta positiva no
processo de aprendizagem do estudante. Ela observa que jogos, videos e outras opcdes digitais
ajudam a melhorar a interacao entre o estudante e os conceitos abstratos, favorecendo uma

compreensdo mais concreta e acessivel dos conteudos:

“Gosta muito de explorar essa parte de tecnologia e essas aulas através desses videos e das imagens pra
ele é mais facil o aprendizado do que o professor em sala de aula passar aquele conteiido pra ele fica
muito distante e através dos videos e de alguns jogos também voltado pro pra numeros na Matematica
ele aprende muito mais facil esse conteudo”. (Professora “E”, 2024).

O uso de recursos digitais aparece com frequéncia na pratica da docente, principalmente

como recurso para facilitar a assimilagdo de contetidos matematicos por estudantes com

dificuldades de abstracao:

“Ah! Eu utilizava, era bem frequente, uma ou duas vezes por semana eu levava os meus estudantes pra
sala de informatica, pra ter uma melhor assimilagdo daquele conteudo que o professor trabalha em sala,
porque como eles tém muita dificuldade com abstrato, né, ai, além de usar material concreto em sala, a
gente busca meios, através de videos explicativos com as imagens, com os videos pra eles tarem
assimilando melhor aquele conteudo” (Professora “E”, 2024).

2.7 Percepcoes do professor de Matematica acerca de sua formacio para o atendimento

dos estudantes com deficiéncia.

A partir da entrevista realizada com o professor “A”, docente de Matematica na rede
publica de ensino, identifica-se uma realidade marcada por esforgos individuais para suprir
lacunas formativas e implementar praticas pedagdgicas inclusivas mediadas por tecnologias
digitais. O professor sujeito da pesquisa, ao falar de sua trajetéria profissional evidencia
desafios comuns enfrentados por outros professores que atuam com turmas compostas por
estudantes com e sem deficiéncia, especialmente diante de uma formacao inicial considerada

insuficiente.

Ao ser questionado sobre sua prepara¢do académica para atuar com estudantes com

r

necessidades educacionais especiais (NEE), “A” ¢ enfatico:

“Bem, bem baixa [...] Praticamente nenhuma” (Professor “A”, 2024).

Essa resposta revela a fragilidade da formagao inicial no que tange a educagao inclusiva,

corroborando estudos como o de Mantoan (2003), que apontam a auséncia de uma abordagem



efetiva sobre inclusdo nos cursos de licenciatura.

Apesar da limitacdo formal, o professor demonstra uma atitude proativa diante da
necessidade de atualizar sua pratica pedagdgica. Embora ndo tenha realizado cursos com
certificagdo ou carga horaria formal, relata que busca informagdes de forma auténoma, em
cursos on-line oferecidos pela plataforma Escola de Formagdo e Desenvolvimento Profissional

de Educadores de Minas Gerais:

“Ndo fiz curso né! [...] Eu me informo. Eu ndo fiz um curso, digamos que, legal, com carga hordria”

(Professor “A”, 2024).

Isso se alinha ao conceito de autoformacao docente, defendido por Novoa (2009), que
valoriza o professor como sujeito de sua formagdo continua, ainda que fora de contextos

institucionais.

Quanto ao uso de tecnologias digitais, o professor “A” relata experiéncias com jogos
digitais em suas aulas de Matemadtica, reconhecendo o potencial desses recursos para promover
maior engajamento dos estudantes. Ele afirma utilizar jogos semanalmente, com a inten¢do de
consolidar os contetidos trabalhados: “Para consolidar mais o conhecimento da aula que ¢ dada
né, da aula expositiva”. Entre os recursos mencionados estd a plataforma Wordwall, descrita
por ele como “bem ludicozinho, bem simplezinho, bem facil”, (Professor “A”, 2024), o que o
torna, segundo sua percepc¢do, adequado para estudantes com deficiéncia. Esse uso aponta para
uma compreensdo do jogo digital como ferramenta de apoio a aprendizagem e ndo como
substituto da mediag¢do docente, o que € coerente com os apontamentos de Moran (2015), que

defende o uso critico e intencional das tecnologias no contexto escolar.

O professor “A” também percebe ganhos qualitativos no processo de ensino e

aprendizagem com o uso de jogos digitais:

“Sim! Ndo so melhorias no conteiido, como vontade de aprender, principalmente Matematica” (Professor

“A”,2024).

Essa fala destaca a dimensdo motivacional das tecnologias, especialmente importante
no ensino da Matematica, disciplina frequentemente associada a resisténcia por parte dos

estudantes (Lorenzato, 2006).

Mesmo com uma postura inovadora, o professor reconhece que a viabilidade do uso de

tecnologias esta condicionada as condigdes estruturais da escola. Ele se considera privilegiado
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por atuar em uma instituicdo que oferece suporte material adequado:

“Eu ndo t6 tendo muita dificuldade porque a gente ta numa escola muito boa né, provida de muito

recurso” (Professor “A”, 2024).

No entanto, alerta que em contextos menos favorecidos, a escassez de recursos como
internet, data-show e salas adequadas comprometeria significativamente a aplica¢do de tais
estratégias. Além disso, menciona as turmas numerosas como um entrave a pratica pedagogica

inclusiva:

“Salas cheias também dificultam um pouco” (Professor “A”, 2024).

Tais observagdes encontram respaldo em estudos como os de Rodrigues (2011), que
apontam a infraestrutura escolar como fator determinante para a implementagdo de praticas

inclusivas eficazes.

Sobre o apoio institucional, o professor “A” avalia positivamente o suporte da escola,

embora reconheca que utiliza pouco as plataformas formativas ofertadas pelo Estado:

“Do Estado, realmente eu ndo uso muito [...] So curso de formagdo” (Professor “A”, 2024).

A mencao pontual aos cursos da Secretaria de Educagdo sugere que, embora existam
politicas publicas voltadas a formacdo, ha um descompasso entre a oferta e a adesdo dos
docentes, o que reforca a importancia de pensar politicas mais atrativas e contextualizadas as

necessidades do chdo da escola.

Em suma, o relato do professor “A” revela um cendrio complexo, em que a auséncia de
formacao inicial especifica ¢ parcialmente compensada pela busca individual de conhecimento
e pela insercdo critica das tecnologias no cotidiano escolar. Sua pratica evidencia que o uso de
jogos digitais pode contribuir tanto para a aprendizagem quanto para o engajamento de
estudantes com NEE, desde que haja suporte institucional e infraestrutura adequada. A
experiéncia de “A”, portanto, reforca a ideia de que a inclusdao nao depende apenas de boa

vontade, mas de condi¢des objetivas e de formagao continuada contextualizada.

2.8 Consideracoes Finais

Este estudo evidenciou o potencial significativo dos jogos digitais como instrumentos

facilitadores no ensino da Matematica aos estudantes com necessidades educacionais especiais



da Educagdo Basica. A analise das falas docentes revelou que, mesmo diante de limitagdes na
formagao inicial e na oferta sistematica de cursos voltados a incluso, e ao uso de tecnologias
digitais, os professores vém buscando alternativas para qualificar suas praticas docente,
valendo-se, da busca por cursos livres disponibilizados por meio de plataformas, como escola

de formacao, de recursos on-line e de experiéncias colaborativas entre os pares.

Os jogos digitais, quando bem selecionados e utilizados com intencionalidade
pedagogica, contribuem para tornar o conteudo mais acessivel, atrativo e significativo para os
estudantes publico-alvo da educagdo especial. Entre os principais resultados positivos
apontados, destacam-se o aumento da motivagdo e do interesse dos estudantes pelas atividades
escolares, o fortalecimento da autoestima, a ampliacdo da participacdo em sala de aula e o
favorecimento do desenvolvimento cognitivo e social. Esses aspectos favorecem o

comprometimento de praticas pedagogicas assertivas e inclusivas.

Além disso, o carater ludico e interativo dos jogos digitais proporciona um ambiente de
aprendizagem mais dindmico, no qual, os erros sdo compreendidos como parte do processo de
formagdo, permitindo aos estudantes se sentirem mais seguros para a aprendizagem, a
experimentacdo e a repeticdo em seu proprio ritmo. Esse método se torna particularmente
relevante para estudantes com necessidades educacionais especiais, ao se beneficiarem de
recursos visuais, auditivos e cinestésicos diversificados para uma aprendizagem

multissensorial.

As entrevistas realizadas com os docentes revelaram que o uso frequente de jogos
digitais ndo apenas melhora o desempenho escolar, mas contribui significativamente para o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais como a autonomia, a cooperacao € a
persisténcia mediante a desafios, embora a infraestrutura tecnoldgica das escolas e a formagao
continuada docente ainda sejam desafios importantes a serem superados, especialmente na
educagdo publica. A experiéncia de professores que utilizam jogos digitais demonstra que
houve avancos significativos dos estudantes na dire¢do de uma educacdo mais acessivel,
equitativa e inclusiva. Os resultados deste estudo reforgam também a necessidade de politicas
educacionais que ampliem o acesso a recursos digitais e formacao docente, de modo a garantir

a plenitude da aprendizagem e qualidade do ensino.

Conclui-se, portanto, que os jogos digitais, quando integrados de forma planejada ao
processo de ensino, enriquecem as praticas pedagdgicas e se configuram como poderosos

aliados na promog¢do da inclusdo escolar, verdadeiramente democratica, responsiva as
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diferencas e comprometida com todos os seus estudantes.
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CONSIDERACOES

Esta dissertagdo teve como objetivo geral investigar as contribui¢des dos jogos digitais
como recurso didatico e pedagdgico no ensino e aprendizagem de Matematica dos estudantes
do ensino fundamental anos finais que necessitam de Atendimento Educacional Especializado,
articulando duas frentes complementares: o mapeamento da producdo cientifica sobre o tema
no contexto da Educagcdo Matematica Inclusiva e a analise das percepcdes docentes acerca da
formagdo e do uso de tecnologias digitais em contextos inclusivos. A pesquisa foi orientada
pela seguinte problematica: quais as contribui¢cdes dos jogos digitais no processo de ensino e
de aprendizagem de Matematica dos estudantes do ensino fundamental anos finais que
necessitam de Atendimento Educacional Especializado e como os professores percebem a sua
formacdo para ensinar Matematica a esses estudantes? Os estudos realizados permitiram
compreender que, embora os jogos digitais apresentem grande potencial pedagogico, sua

presenca nas pesquisas académicas e na pratica docente ainda ¢ incipiente.

O primeiro artigo, de natureza bibliografica, revelou a escassez de publica¢des que
tratam diretamente da utilizagdo de jogos digitais no ensino de Matematica para estudantes
publico-alvo da Educagdo Especial. A analise dos Anais do ENEM entre 2007 ¢ 2022 apontou
que apenas trés trabalhos abordaram de forma especifica a utilizagdo dos jogos digitais no
processo de ensino e de aprendizagem para estudantes com necessidades educacionais
especiais, o que evidencia uma lacuna significativa na literatura e reforca a necessidade de
ampliacao das discussdes sobre a tematica. Diante desse cenario, o objetivo deste estudo foi
investigar o Estado do Conhecimento das pesquisas brasileiras nos processos de ensino e de
aprendizagem de Matematica, voltadas a inclusdo de estudantes com necessidade de
Atendimento Educacional Especializado (AEE). A investigacdo foi orientada pela seguinte
problematica: quais jogos digitais tém sido utilizados como recursos didaticos no processo de
ensino de Matematica, e quais sdo as suas contribuigdes para a aprendizagem de estudantes com
necessidades educacionais especiais? Apesar disso, os estudos encontrados apontam
contribuigdes positivas dos jogos digitais, como o aumento da motivagdo, o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais € a criagdo de ambientes de aprendizagem colaborativos,

reforgando sua relevancia para uma educagdo mais inclusiva.

O segundo artigo, por sua vez, reconheceu a voz dos professores da Educacdo Basica,
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revelando que a formacgao inicial ndo tem contemplado de forma satisfatéria as demandas da
educacdo inclusiva nem o uso pedagdgico das tecnologias digitais. O objetivo deste estudo foi
investigar as percepgoes dos professores do Ensino Fundamental acerca de suas formacdes,
inicial e continuada, para o uso de tecnologias digitais no ensino de Matematica a estudantes
com necessidades educacionais especiais, bem como compreender como essas tecnologias tém

sido incorporadas a pratica docente.

A problematica que orientou esta investigagdo sendo: Qual ¢ a percepcdo dos
professores sobre sua formagao, inicial e continuada, para o ensino de Matematica a estudantes
com necessidades educacionais especiais, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias
digitais em sua pratica docente? A partir dessa indagacdo, buscou-se compreender os sentidos
atribuidos pelos docentes as suas experiéncias formativas e a integragao das tecnologias digitais

em contextos escolares inclusivos.

A formagdo continuada, embora presente, também se mostra fragmentada e distante das
necessidades reais da pratica docente. Apesar das dificuldades, os professores entrevistados
demonstram compromisso e proatividade, buscando, por conta propria, meios de qualificar suas
praticas por meio de cursos livres, recursos on-line e trocas entre pares. Os jogos digitais, nesse
contexto, foram apontados como ferramentas capazes de tornar os contetidos matematicos mais
acessiveis, ludicos e eficazes, favorecendo uma aprendizagem multissensorial e contribuindo
para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais € emocionais dos estudantes com

necessidades educacionais especiais.

De forma articulada, os dois artigos evidenciam que a insercao planejada e critica dos
jogos digitais pode transformar as praticas pedagogicas e ampliar as possibilidades de inclusao
escolar. No entanto, tal transformagdo depende diretamente de politicas publicas que garantam
infraestrutura tecnoldgica, acesso a recursos pedagogicos digitais de qualidade e, sobretudo,

formag¢do docente continua e comprometida com a diversidade.

Conclui-se, portanto, que os jogos digitais, quando utilizados com intencionalidade
pedagogica, podem ser poderosos aliados na promoc¢do de uma Educacdo Matematica
verdadeiramente inclusiva. A dissertacdo reafirma a importancia de que o debate sobre
tecnologias digitais e inclusdo esteja presente tanto nos espagos académicos quanto nos
contextos escolares, como parte de um compromisso coletivo com a equidade e o direito a

aprendizagem de todos os estudantes.



A pesquisa realizada aponta caminhos para a continuidade dos estudos, especialmente
na busca pela compreensdo do papel das familias no processo educacional em Matematica de

estudantes com necessidades educacionais especiais.
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APENDICES

Termo de consentimento livre e esclarecido para participacido em pesquisa

Titulo da pesquisa: Jogos Digitais como Ferramenta de Aprendizagem de Matematica e

Inclusdo no Atendimento Educacional Especializado.
Instituicdo promotora: Universidade Estadual de Montes Claros

Instituicdo onde sera realizada a pesquisa: Secretaria Estadual de Educacdo de Minas

Gerais

Pesquisadores responsaveis: Prof. Dr. Lailson dos Reis Pereira Lopes ¢ Amos Ferreira

de Carvalho

Endereco e telefone dos pesquisadores: Rua Cadete Claudio Fernandes, 443 bairro Vera
Cruz, Montes Claros, MG Cep.: 39.400-787, email: Lailson.lopes@unimontes.br, telefone:
(38)9737-5365.

Rua Raimundo Vanderlei, 85 Santo Antonio, Montes Claros, MG — CEP: 39402-756,
e-mail: amos.carvalho@educacao.mg.gov.br, telefone: (38) 99864-9925.

Endereco e telefone do Comité de Etica em Pesquisa da Unimontes: Pro-Reitoria de
Pesquisa - Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos - CEP da Unimontes, Av.
Dr. Rui Braga, s/n - Prédio 05- 2° andar. Campus Universitario Prof. Darcy Ribeiro. Vila
Mauricéia, Montes Claros, MG. CEP: 39401-089 - Montes Claros, MG, Brasil.

Atencdo: Antes de aceitar participar desta pesquisa, ¢ importante que vocé leia e
compreenda a seguinte explicagdo sobre os procedimentos propostos. Este termo descreve o
objetivo, metodologia/ procedimentos, beneficios, riscos, desconfortos e precaugdes do estudo.
Também descreve os procedimentos alternativos que estdo disponiveis e o seu direito de
interromper o estudo a qualquer momento. Nenhuma garantia ou promessa pode ser feita sobre

os resultados do estudo.

Objetivo: Verificar as contribuicdes dos jogos digitais como recurso didatico e
pedagdgico no ensino-aprendizagem de Matematica dos estudantes do ensino fundamental anos

finais que necessitam de Atendimento Educacional Especializado.



2 - Metodologia/procedimentos: O estudo de natureza qualitativa do tipo bibliografica,
se dara por meio de sele¢do e estudos de referéncias que abordam sobre a educagdo especial,
formacgao inicial e continuada de professores, bem como ensino e aprendizagem de estudantes
com necessidades educacionais especiais. Serdo analisados, também, textos legais que visam

garantir o direito a educacdo e a inclusdo dos estudantes em turmas regulares.

Posteriormente, serd realizada uma entrevista com os respectivos professores de apoio
e o professor de Matematica das respectivas turmas, visando identificar a formacgao inicial e
continuada deles, seus conhecimentos teéricos e praticos relacionados a utilizagao das
tecnologias digitais nas aulas, bem como quais recursos digitais sdo utilizados como

ferramentas educacionais em sua pratica docente.

3-Justificativa: Esta pesquisa se justifica pela importincia da educagdo inclusiva
enquanto direito do educando e dever do Estado e da familia, quanto ao acesso € permanéncia
do estudante na escola. Desse modo, para garantir esse direito se faz necessario que os recursos
didaticos e pedagogicos, inerentes a pratica do docente, possibilitem o atendimento as
necessidades de cada estudante, particularmente aos estudantes que necessitam de atendimento
educacional especializado. Refletir e investigar a pratica educacional para estudantes com
necessidades especiais ¢ procurar entender quais metodologias sdo mais eficientes a cada
situacdo e descobrir experiéncias exitosas que utilizam metodologias e recursos didaticos que

tém alcancado resultados positivos.

4-Beneficios: Producdo de conhecimentos na area de Educagdo Matematica,
socializagdo dos resultados em revistas cientificas, em anais de eventos, ampliacao das
possibilidades de discussdes e reflexdes acerca da importancia da inclusdo enquanto direito do

cidadao.

5-Desconfortos e riscos: Pode-se apontar como possiveis riscos decorrentes desta
pesquisa, a interferéncia na rotina dos participantes, bem como a realizacdo das
entrevistas, observacoes das aulas que podem, em algum momento, talvez constrangé-los e/ou
causar cansaco. No intuito de evitar ou minimizar os possiveis riscos, serdo fornecidas
informagdes claras sobre a liberdade deles para participarem, continuarem ou ndo na pesquisa.

As questdes serdo elaboradas da forma mais sucinta e objetiva possivel.

6-Danos: Serdo evitados danos, ja que para que uma pesquisa seja considerada ética,
deve atender aos principios da autonomia, respeito a dignidade humana, beneficéncia (maximo

de beneficios e minimo de riscos e danos), ndo maleficéncia (danos preveniveis serdo evitados),
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justica e equidade (relevancia social da pesquisa e garantias iguais aos participantes da mesma).
A pesquisa tem por finalidade maximizar possiveis beneficios, minimizando prejuizos,
desconfortos, e riscos. Exemplo: Em relacdo aos danos, podemos indicar que para alguns
entrevistados, participar ativamente de entrevistas pode gerar algum estresse ou cansaco
psicologico, por exemplo. Nesse caso, os entrevistados serdo conscientizados acerca da
importancia de participar das entrevistas propostas e informados que sua participacdo ¢

voluntaria.

7-Metodologia/procedimentos alternativos disponiveis: Caso a entrevista nao seja
possivel por quaisquer motivos pode-se realizar a aplicagdo das questdes no formato de um

questionario impresso.

8-Confidencialidade das informagdes: Em hipotese alguma o material coletado sera
divulgado sem sua autorizagdo. Havera publicacdes e apresentagdes relacionadas a pesquisa, e

nenhuma informag¢ao que vocé ndo autorize serd revelada sem sua autorizagao.

9-Compensagao/indenizagdo: Nao sera cobrado valor monetario para a realizagdo desta
pesquisa, pois ndo havera nenhum tipo de gasto para os estudantes participantes, ndo havendo,
assim, previsdo de ressarcimentos ou indenizagdes financeiras. No entanto, em qualquer
momento, se o participante sofrer algum dano comprovadamente decorrente desta investigagao,
este terd direito a indenizacdo e as despesas serdo cobertas sob a responsabilidade da
coordenacio da pesquisa e nio da instituigdo a qual ela esteja vinculada. E importante esclarecer
que a participagdo € voluntaria e o participante ndo tera nenhum tipo de penaliza¢do ou prejuizo
caso queira, a qualquer tempo, recusar participar, retirar seu consentimento ou descontinuar a

participagao se assim preferir.

10-Outras informagdes pertinentes: Em caso de duvida, vocé pode entrar em contato
com os pesquisadores responsaveis através dos telefones e enderegos digitais fornecidos neste

termo.

11-Consentimento: Li e entendi as informagdes precedentes. Tive oportunidade de fazer
perguntas e todas as minhas duvidas foram respondidas a contento. Este formulario esta sendo
assinado voluntariamente por mim, em 02 (duas) vias de igual teor e forma, indicando meu
consentimento para participar nesta pesquisa, até¢ que eu decida o contrario. Receberei uma via

assinada deste consentimento.



Assinatura

Data
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Roteiro de entrevista com professores que ensinam matematica para estudantes

com necessidades educacionais especiais

Nome:

Idade:

Formagdo Académica - Graduagao:

Instituigao:

Ano:

3.1. Formag¢ao em nivel de P6s-Graduagao:

Instituigao:

Ano:
Tempo de Experiéncia Profissional:
4.1. Tempo de Experiéncia Profissional na escola:

4.2. Tempo de Experiéncia Profissional com estudantes com necessidades educacionais
especiais:
Formacao em Tecnologias Digitais

Como vocé avalia a sua formagao inicial para ensinar Matematica aos estudantes com

necessidades educacionais especiais?

Como vocé avalia a sua formacao inicial para ensinar Matematica aos estudantes com
necessidades educacionais especiais por meio da incorporagao das tecnologias digitais em sua

pratica docente?

Nos ultimos anos, vocé realizou alguma formagao especifica voltado para a utilizagao

de tecnologias digitais na educagao especial? Comente:

Nos seus planejamentos individuais, nas atividades de Médulo II ou por livre iniciativa,
vocé tem realizado estudos, leituras ou participado de formagdes ou atualizagdes sobre

tecnologias digitais voltadas para o campo educacional? Comente.

Em caso afirmativo, essas atividades proporcionam discussoes e aplicagdes na pratica

docente inclusiva?

Em caso negativo, quais as suas necessidades formativas? Quais as suas expectativas



em realizar cursos de formagdo continuada que minimizem essas necessidades de formagao?

Com qual frequéncia vocé utiliza jogos digitais em suas aulas ao ensinar Matematica
aos estudantes com necessidades educacionais especiais? Quais tipos de jogos digitais vocé

costuma utilizar?
Para quais finalidades vocé utiliza jogos digitais?

Vocé percebe melhorias no aprendizado dos estudantes com o uso de jogos digitais?
Como vocé avalia se ha ou nao melhorias no desempenho dos estudantes? Comente alguma

situagdo de aprendizagem que lhe permita apontar resultados alcangados.

Vocé considera que a incorporagdo das tecnologias digitais traz beneficios para o

processo de ensino e aprendizagem de estudantes com necessidades educacionais especiais?

Em relacdo aos desafios ou dificuldades para a utilizacdo de jogos digitais na sala de

aula, quais as suas percepgoes € quais os caminhos para minimiza-los?

Como vocé avalia o suporte institucional, seja didatico, pedagdgico, motivacional, por
parte da escola, Superintendéncia e Secretaria Estadual de Ensino para utilizar jogos digitais na

educacdo matematica inclusiva?

Como voceé avalia a participagao da familia no processo de acompanhamento dos filhos

com necessidades educacionais especiais?

Comentarios adicionais:
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ANEXOS

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE

MONTESCLAROS - QRBram
UNIMONTES

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: JOGOS ELETRONICOS COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA E INCLUSAO NO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

Pesquisador: AMOS FERREIRA DE CARVALHO

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 74003023.9.0000.5146

Instituicao Proponente: Universidade Estadual de Montes Claros - UNIMONTES
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER
Numero do Parecer: 6.304.782

Apresentacao do Projeto:

As informacoes elencadas nos campos "Apresentagao do projeto”, "Objetivos da pesquisa” e "Avaliacao de
riscos e beneficios” foram retiradas de documentos inseridos na Plataforma Brasil.

"0 ensino e aprendizagem deve ser um processo interativo no qual o aluno participa ativamente da
construgao de seus conhecimentos. Os jogos, apesar de serem vistos como formas de entretenimento,
possuem um carater ludico, interativo e possivel de serem inseridos os recursos didaticos utilizados pelos
professores, estimulando o desenvolvimento e o raciocinio dos estudantes. Os jogos eletronicos podem ser
utilizados como ferramentas pedagogicas no processo de ensino e aprendizagem de estudantes com
deficiencia intelectual, desde que o professor faca uma imersao de conhecimento dessa ferramenta e
aproveite os recursos de textos, imagens, enredos, € sons que os integram. O objetivo da pesquisa €
investigar a eficiencia dos jogos eletronicos no processo de ensino e aprendizagem de Matematica e na
inclusao de alunos, publico de atendimento educacional especializado - AEE, uma vez que a inclusao é
dever do Estado e direito de todo e qualquer cidadao. Para tanto sera realizado um estudo a partir dos
documentos relativos a educacao especial, bem como a selecao de alunos com necessidades educacionais
especiais, por meio da identificacao do laudo médico, posteriormente serao observadas as aulas de
Matematica nas de turmas de enturmacao dos selecionados, visando analisar a pratica do docente e o
processo de ensino e aprendizagem. Além disso, serao realizadas entrevistas com o professor de
Matematica e professores de apoio, objetivando identificar a formacao inicial e

Enderego: Av.Dr Rui Braga s/n- Predio 05, 2° andar, sala 205 . Campus Univers Prof Darcy Ribeiro

Bairro: Via Mauricesa CEP: 39.401-089
UF: MG Municipio: MONTES CLAROS
Telefone: (38)3229-8182 Fax: (38)3229-8103 E-mail: comite.etica@unimontes.br

Pagna 010 O4



UNIVERSIDADE ESTADUAL DE
MONTES CLAROS - GRBraml o
UNIMONTES
Continuacao 0o Parecesr: 6.304.782

continuada destes.”

Objetivo da Pesquisa:

Segundo os pesquisadores:

“Objetivo Primario:

Investigar a eficiencia dos jogos eletronicos como recurso didatico e pedagogico no processo de ensino e
aprendizagem de Matematica dos alunos do ensino fundamental anos finais que necessitam de
Atendimento Educacional Especializado.

Objetivo Secundario:

Analisar como a educacao especial € caracterizada na legislacao e na literatura e como se faz presente na
metodologia do ensino-aprendizagem dos alunos de uma escola publica de Minas Gerais. Identificar a

formacao inicial e continuada dos professores que atuam no atendimento educacional especializado.

Examinar a pratica docente nas turmas do ensino regular que contam com alunos que necessitam de
atendimento educacional especializado e identificar as concepcoes e visoes dos professores em relagao ao
ensino dos contetdos de Matematica na educagao especial.”

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Conforme os pesquisadores, 0 projeto envolve os sequintes riscos e beneficios:

"Riscos:

Pode-se apontar como possiveis riscos decorrentes desta pesquisa, a interferéncia na rotina dos
participantes, bem como a realizagao das entrevistas bem como observacoes das aulas que podem, em
algum momento, talvez constrange-los e/ou causar cansaco. No intuito de evitar ou

minimizar os possiveis riscos, serao fornecidas informacoes claras sobre a liberdade dos participantes para
participarem, continuarem ou nao na pesquisa. As questoes serao elaboradas da forma mais sucinta e
objetiva possivel.

Beneficios:

Producao de conhecimentos na area de Educacao Matematica, socializagao dos resultados em revistas
cientificas, em anais de eventos, ampliacao das possibilidades de discussoes e reflexoes acerca da
importancia da inclusao enquanto direito do cidadao.”

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

A proposta possui mérito e relevancia cientifica, podendo contribuir para o avango do conhecimento
cientifico.

Enderego: Av.Dr Rui Braga s/n- Predio 05, 2° andar, sala 205 . Campus Univers Prof Darcy Ribeiro

Bairro: Vila Mauriceda CEP: 39.401-089
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Telefone: (38)3229-8182 Fax: (38)3229-8103 E-mail: comite.ctica@unimontes.br
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE

MONTES CLAROS - QRBranl o
UNIMONTES

Consideragoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Todos os documentos de carater obrigatorios foram apresentados e estao adequados: folha de rosto, TCLE
e projeto detalhado.

Recomendacodes:

1- Apresentar relatorio final da pesquisa, até 30 dias apos o término da mesma, por meio da Plataforma
Brasil, em "enviar notificacao”.

2 - O CEP da Unimontes devera ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes.

3- Caso a pesquisa seja suspensa ou encerrada antes do previsto, o CEP da Unimontes devera ser
comunicado, estando os motivos expressos no relatorio final a ser apresentado.

Continuacao do Parecer: 6.304.782

4 - O TCLE impresso devera ser obtido em duas vias, uma ficara com o pesquisador e a outra com o
participante da pesquisa.

5 - Em conformidade com a Carta Circular n°. 003/2011/CONEP/CNS e Resolugao 466/12, faz-se
obrigatorio a rubrica em todas as paginas do TCLE/TALE pelo participante de pesquisa ou responsavel
legal e pelo pesquisador.

6. Inserir o enderego do CEP no TCLE e no TALE:

Pro-Reitoria de Pesquisa

Comite de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos - CEP Unimontes, Av. Dr. Rui Braga, s/n - Prédio
05- 2° andar. Campus Universitario Prof. Darcy Ribeiro. Vila Mauriceéia, Montes Claros, MG. CEP: 39401-
089 - Montes Claros, MG, Brasil.

7-0O registro do TCLE pelo participante da pesquisa devera ser arquivado por cinco anos, conforme
orientacao da CONEP na Resolugao 466/12: "manter os dados da pesquisa em arquivo, fisico ou digital, sob
sua guarda e responsabilidade, por um periodo de 5 anos apos o término da pesquisa”.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacodes:

Nao ha pendencias ou inadequagoes no projeto.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

O projeto respeita os preceitos éticos da pesquisa envolvendo seres humanos, sendo assim somos
favoraveis a aprovagao do mesmo.
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Continuacao 0o Parecer: 6.304.782

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacoes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS _DO_P | 06/09/2023 Aceito
do Projeto ROJETO 2205497 pdf 15:10:31
TCLE /Termos de | TCL.pdf 06/09/2023 |AMOS FERREIRA Aceito
Assentimento / 15:10:06 |DE CARVALHO
Justificativa de
Ausencia
Projeto Detalhado / | Projeto_detalhado.pdf 31/08/2023 |AMOS FERREIRA Aceito
Brochura 15:06:15 |DE CARVALHO

[investigador
Folha de Rosto Folha_de_rosto.pdf 31/08/2023 |AMOS FERREIRA Aceito
15:04:56 _|DE CARVALHO

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:
Nao

MONTES CLAROS, 15 de Setembro de 2023

Assinado por:
SHIRLEY PATRICIA NOGUEIRA DE CASTRO E ALMEIDA
(Coordenador(a))
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